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Eger bir sihirbazin ortadan kayboldugunu, ikiye béliinen
ya da buyuk bir buz kiiptiniin icinde glinlerce yasayan
birisini gordiiyseniz, biyiik bir ihtimalle saskina donmiis,
afallamis ve kafaniz allak bullak olmustur. Sihirbazlarin tiim
bu numaralari nasil yaptigini bilmek istiyorsunuz degil mi?

0 zaman size sunu soyleyelim, bu kitapta bazi numara-
larin sirrin1 6greneceksiniz ama hepsini degil. Sihirbazlar
gizliligi cok sever. Eger size sihirbazlarin tiim sirlarini anla-
tirsak, bizi aya gonderirler ve bir daha da geri getirmezler.
Bu yiizden bazi numaralarin sirrini anlamak icin kafayi
calistirmaniz gerekiyor.

I¥i DENEME BABA!




Hokus Pokus kitabinda basarili bir sovmen ve illiizyonist
olmanin yollarini 6greneceksiniz. Zaten bu kitapta bahsedilen
sihir de bundan ibaret. Birazdan tanisacaginiz sihirbazlarin
ozel giicleri bulunmuyor. Onlar sadece ¢ok uzun zaman
harcayarak bu iste ustalastiklari icin olaganiistii seyler ya-
pabiliyormus gibi goriintiyor ve bizleri eglendiriyorlar. Eger
onlar bunu yapabiliyorsa, siz de yapabilirsiniz.

Arkadaslarinizi saskina cevirecek numaralari 6grenmeden
once biiyik Miraculo ve saskin asistani Clumsini ile tanis-
maniz gerekiyor.



TESEKKURLER, TESEKKURLER. COK NAZiKSINiZ. W
SiZE HER SEYi GOSTEREBILIRIM AMA ONCE SiZDEN BiR
SEY RICA EDECEGIM. LUTFEN SiHIRBAZ

ANTLASMASINI iMZALAYABILIR MiSiNiz? |
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Tamam mi? Giizel. Bu isi hallettigimize gore, isimize
koyulabiliriz.
- Sihirbazlann fillleri, ucaklar ve binalarn nasil yok ettigini,
+ Nasil zihin okuduklarini,

« Hangi sihirbazin at sirtindaki bir gladyatori yuttugunu
ogrenmeye hazir misiniz?
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ihirbazlar ilk olarak 4500 yil 6nce eski Misir’da yasayan

firavunlar icin gosteri yapmislardi. (Aslinda daha 6nce
de yapmis olabilirler, ancak bu konuda herhangi bir kayit
bulunmamaktadir.) Bu bilgiye sahip olmamizin nedeni sihir-
bazlarin gosterilerinin antik bir Misir dokiimani olan West-
car Papiriisiine’ kaydedilmis olmasidir. Bu papiriiste Dedi
adindaki bir adamin hikayesi anlatilir. Gortintise bakilirsa
adam 110 yasindadir ve kafasi kesilen bir hayvani hayata
dondiirebilmektedir. Papiriise gore bu numarayi ilk olarak
bir kazla, sonra da bir bogayla yapmistir. Her seferinde si-
hirli sozleri soyledikten sonra, bas eski yerine geri donmiis
ve hayvan canlanmistir.

1 Eger Westcar papiriisiinii kendi gézlerinizle gérmek isterseniz, Almanya’nin
Berlin sehrindeki Devlet Miizesini ziyaret edebilirsiniz.
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Ancak Dedi’nin bu numarayi nasil yaptigi ya da gercekten
yapip yapmadiqi kesin olarak bilinmemektedir. Sizin de far-
kettiginiz gibi bu hikdye tamamen sa¢cma olabilir. Westcar
Papirtisii bahsi gecen hikayeden 1000 yil sonra yazilmistir ve
bu siire boyunca hikaye agizdan agiza dolasmis durmustur.
Belki de Dedi ¢ok daha basit bir numara yapmis ancak sonra
bu numara abartilarak anlatilmistir veya papirtisu yazan kisi
olaylari daha heyecanl bir hale getirmek istemis olabilir.
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Dedi’nin kafa numarasi

Kazlar uyuyacaklart zaman kafalarint kanatlarinin
altina sokarlar. Kazlar1 ézel bir komut vererek bas- 3
larint kanatlarinin altina sokacak sekilde egitmek
mumbkindtr. Dedi, komut verdikten sonra hayvanin
kafasini kesiyormus gibi numara yapmus olabilir.

Avyni esnada, gercek gibi gériinen sahte bir
bas cikarmis ve seyircilere géstermis olabilir.
Kaza basini cikarma komutu verdikten sonra
kafasini yerine takiyormus gibi yapmis olma-
st mimktindur.




Dedi ile hemen hemen ayni donemlerde yasayan baska
kisiler de insanlar etkilemek icin gizemli numaralar ya-
piyorlardi. Misir’da rahipler ve dini liderler biiyiik gicleri
olduklarini iddia ediyorlardi. Heykelleri “konusturmus” ve
tapinaklarin kapilarinin aniden acilmasini saglamislar ve
sonra da bunu Heykellerin yaptigini iddia etmislerdir. Tabii
ki bu dogru degildi ama bircok insan buna inaniyordu.

Dedi’den sonra inanilmaz gticlere sahip sihirbazlarin
hikayeleri biitiin diinyada anlatilmaya basladi.
1. MS 1. yiizyilda Tiirkiye’de yasayan Apollonius adindaki
bir sihirbaz, Menipus adli bir soylunun diigiin térenindeki
tim davetlileri ortadan kaldirmist.
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