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KARE TOPLAMA

Bir arkadasinizdan, tablodan herhangi bir sayi tut-
masini isteyin. O sayinin sagindaki, solundaki, altindaki
veya ustlindeki doért karedeki sayilar da tuttugu sayiya
eklesin. Toplami daha énceden bir kagida “65” olarak
yazin. Her zaman ayni sonu¢ cikacaktir. Eger say1 kena-
ra yakin ise ve gittigi yonde dort kare yoksa ters tarafa
gitmelidir. Sonu¢ her zaman aym cikacagindan numa-
ray1 tekrarlamamak daha iyi olur.

Ornek:

Tutulan say1, ikinci siradaki ikinci “8” olsun. Asagiya
dogru dort sayiy1 da 8’e ekliyoruz:

8+25+12+4+16=65

3|16/ 9 (22|15 3 (16| 9 (22|15

20/ 8 |21114| 2 |20 8 (21|14 2
712513|1 (197 25|13| 1 |19
24/12| 5 |18| 6 |24|12| 5 (18| 6
11| 4 (17|10123|11| 4 |17|10|23

316/ 9 |22|15| 3 |[16| 9 (22|15
2008 (21/14| 2 |20| 8 |21/14| 2

7125/13|1 (19 7 25|13 1 |19

24(12| 5 (18| 6 |24|12| 5 (18| 6

11| 4 (1710|123 (11| 4 |17|10|23
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SAYI SOYLEME OYUNU

iki kisi, karsihkh say1 séyleme oyunu oynayacaklar.
e 20’den baslamak {izere sayilar séylenecek.

e Karsi tarafin soyledigi sayimin 1 veya 2 eksigi soyle-
nebilir.

e “Sifir” demek zorunda kalan kaybeder.

Biri 19 dediginde digeri 18 veya 17 diyebilir. 17 dedi-
gini kabul edelim, digeri bu sefer 16 veya 15 diyebilir, 16
dediginde de digerine 15 veya 14 kalir... Oyuna ilk basla-
van, isterse (ki kim istemez!) her zaman kazanir. Séyle Kki:

“Sifir” diyen kaybettigine gore “1” diyen kesinlikle
kazanir. Bu sebeple “1” demeye calismalyiz ki dige-
ri “sifir” demeye mecbur kalsin. Arkadasimiz 2 veya 3
dediginde “1” demeliyiz. O zaman “4” diyen kesinlikle
kazanir. Ciinki digeri 2 veya 3 demek zorundadir. Biz de
her iki durumda da “1” deriz. Aym mantikla “7” diyen
kazanir. Clinkii digeri 5 veya 6 diyebilir. Biz de “4” deriz.
Devam edersek 10, 13, 16, 19 diyen kazamr. Bu sayi-

lan ezberlemeye liizum yoktur.

Sayi séylemek istemiyorum.  Basit bir yontemle bu sayilar

Ben size bir sarki soylesem... sévlevebiliriz. Sovle ki:
o yley - Soyle ki:

s ~ Ovyuna biz “19” diyerek bas-
‘ © lariz. arkadasimiz 1 eksik soyli-
yorsa biz 2, 2 eksik soyliiyorsa
biz 1 eksigini séylemeliyiz. Sira-
y1 sasirmadi@imiz siirece mut-
laka kazanimnz. Oyuna arkada-
\ ' simiz baslamak ister ve 19 ile

baslarsa bir defa arkadasimizin
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eksilttigi sayiy1 biz de eksiltiriz. Kisacast en kisa zamanda
1,4, 7, ..., 16 saylarma ulasmalyiz.

Sayilar1 akilda tutmanin bir yolu da sudur: Dikkat edi-
lirse sayilar 3'tin katlarinin 1 fazlasi. Buna gére 100’den

baslarsak 97 (3’tin katindan 1 fazla), 200’den baslarsak
199 diyen kazanur...

MINi TEST 1

Matematik bilginizi 6lcmek icin mini bir test yapalim.
5’ten az dogru cevabiniz olursa, biraz matematik calis-
maniz gerekebilir. 10 dogru cevap icin séylenecek bir
sey yok. Simdiden tebrikler!

Sol taraftaki tammlamalarin sag taraftaki karsilikla-
rini bulun:

7-e a-|1618
2-|Asal say b-11,414
3-i c-|1,732

4- Mikemmel say1 |- |2

542 e-|24
6-|m - |WCD
7-|Altin oran Gg-19
8- |4l fi-|12,718
9|3 i 3,141
104 Kare sayi J-18

Bakiniz: “Céziimler”
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DART

Sekildeki darta 5 ok atiyoruz ve toplam “41” puan
topluyoruz. Aym sayilar1 vurmadigimiza gére kac farkh
sekilde 41’e ulasabiliriz?

ISARET YERLESTIR

Tablodaki bos yerlere altisar tane toplama, cikarma,
carpma ve bdlme isareti yerlestirin ve esitlikleri saglayin
(Birer tanesi ipucu olarak yazilmustir):

Bakiniz: “Coztimler”




KARE SAY

Bir arkadasimizdan 4 ile 20 arasinda bir say1 tut-
masini isteriz. Biz gérmeden 1’den baslamak tizere ok
yoniinde tuttugu sayi kadar ilerlesin.

%
E?‘S‘S al3]2]1]

9

10| 20|
11] 19|
12| 18|

Bm\ls‘lei’r

Son geldigi kareden ve o kareden baslamak tizere aym
miktarda geri gelsin. Yalniz, tablonun devamma dogru.
Yani 4’e gelince asagiya donecek ve bos kareyi de sayacak.

ﬁ?‘s‘s 3|2]1]

9

10| 20
11] 19]
12| 18]

’]‘i14‘15‘16g

Son gelinen yer, “19”dur. Bu her zaman aynidir. Ciin-
kii tablonun disinda “3” kare var. Geriye dogru saydigimiz-
da bu {i¢ kare kadar geriye gitmis oluruz. Burada tutulan
sayi onemi degil. EGer son gelinen kareden saymaya
baslanmazsa bu sefer gelinecek yer “18” olur. Her zaman
ayni sonucu vereceginden bu numara fazla yapilmamaldir.
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Ornek: Tutulan say1 9. Gelinen yerden geriye dog-
ru dokuz kare saywyoruz: 9, 8, 7, 6, 5, 4, bos, 20, 19.
Sonuc yine “19”.

DOMINO

Tablodan O0’dan 5’e kadar olan sayi ciftlerini (0-0,
0-1, 0-2, 0-3, 04, 0-5, 1-1, 1-2, 1-3, 14, 1-5, 2-2,
2-3, 2-4, 2-5, 3-3, 3-4, 3-5, 4-4, 4-5, 5-5) bulun. Sekil-
de “0-3” gosterilmistir:

S5|12|4]0]| 4] 3

1]1]0|3|]0]|2]5

Bakiniz: “Coziimler”

SAYILARI BILIN

Bir arkadasimz bir kagida tek, digerine cift bir sayi
yazsin. Sonra her ikisini farkli avuclarinda tutsun. Ondan
sag elindeki sayiy cift bir sayi ile, sol elindekini de tek bir
say1 ile carpmasini isteyin. Her iki sonucu toplayip size
stylesin. Toplam, tek ise sag elde cift, sol elde tek; top-
lam cift ise sag elde tek, sol elde cift say1 var demektir.
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Mantig1 soyledir:
1- Her zaman iki cift sayimin carpmmu cift, iki tek sayinin
carpimi tektir.
2- Iki tek ve iki cift sayinin toplamu cift, bir tek ve bir cift
sayimin toplamu tektir.

KAPILAR A
N [ 1

Asagidaki evin “a
kapisindan girin ve “b”
kapisina ulasin.  Tim _‘I |__
kapilardan, valniz bir

defa olmak iizere mutla- I_ _|

ka gecilmis olsun:

SAAT

Bir arkadasimizdan, saatteki sayilardan birini tutma-
sini isteriz:

Sonra sunlari séyleriz:

“- Ben bir kalemle
saate hafifce vuracagim.
Her “tik” sesini sayacak-
sin. Yalniz tuttugun sayiya
ekleyerek. (Tutulan say1 7
ise ilk “tik”ta 8, sonra 9
seklinde) Toplam 20’'ye

17



u]a§t1§1nda bana Bu saatten bi tiirlii tik sesi
.. . gelmiyor ama...

soyleyeceksin. Ben

de tuttugun sayiyi

bilece@im” o¥
Bu oyunun basit Tink!
mantigi soyle:
8’e kadar saydigi- Oony,

mizda 20’ye ulasirsa

tabi ki tuttugu sayi

“127dir. Saymaya devam ettigi takdirde kalemi sirast ile
dokuzuncuda 11’e, onuncuda 10’a, on birincide 9a,
on ikincide 8’e, on ticlinciide 7’ye... vururuz. “Tamam”
dediginde hangi sayida isek tuttugu sayi odur.

2°LER

Bes adet “2” kullanarak 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9
ve 10 sayilarini elde edin. Her tiirlii matematik sembo-
liinti kullanabilirsiniz.

Ornek olarak 11, 12 ve 13 verilmistir:

22 .2 _11
2 2

(2.2.2)+2+2= 12

22 + 2°_ 13
2

Bakiniz: “Coztimler”
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SAYI LABIRENTI

Sol st kdseden baslayin ve “SON” yazan kareden
cikin. Bulundugunuz karede yazan rakam kadar saga,
sola, yukari ve asagi ilerleyebilirsiniz. 3 yazan bir karede
iseniz, saga, sola, yukari veya asagi 3 kare, 2 yazan bir
kareye geldiyseniz, saga, sola, yukar1 veya asag1 2 kare
ilerleyebilirsiniz. Gri renkli karelere ugramamz gerektigi
ipucunu da verelim.

= NN | = ([ |k

MM N = =w o=
W | = aftalp ==
N W NN W= w |
MWW= n=
2 Wlw =M= =N
alN =R == w
Wialwawlwajlw/nmw =
(W =R R = MR =N
W alwin 2w alalm|w

[}
(=]
=

Bakimz: “Céziimler”

SONUC BULMAK 1

Bir arkadasinizdan ‘tic’ basamakli ve rakamlar birbi-
rinden farkl bir say1 yazmasini isteyin. Sonra bu sayinin
tersini (yani say1 ‘abc’ ise ‘cba’) yazmasini séyleyin. Biiyiik
olandan kiictik olani cikarmasini da isteyin. Size sadece
sonucun birler basamagini séylesin. Siz de sonucu bilin!
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Soyle ki: Ortadaki rakam her zaman ‘9’ dur. Birler
basamagi kac ise, yiizler basamag da dokuza tamamla-
yan sayidir. Bir 6rnek verelim:

Arkadasimiz 651 sayisim yazmis olsun. Tersi: 156.
Biiyiik olandan kiictigti ¢ikaralim.

651-156=495

Arkadasimiz bize sadece ‘5’i styledi ve biz de yiizler
basamaginin ‘4’ oldugunu anladik. (4+5=9)

SONUC BULMAK 2

Onceki oyunun devami olarak kullanilabilecek bir
oyun. Ayni islemleri tekrarliyoruz:

Arkadasimiz tic basamakl bir sayi yaziyor. Tersini
vazip buyiikten kiictigui cikaryor. lave olarak, sonucun
da tersini aliyor ve iki sayiy1 topluyor. Sonu¢ 1089.

Ornek: Say1 486 olsun. Tersi 684. Farklari 684-
486= 198. Bu sayinin tersi 891 ve iki saymnin toplami
891+189=1089 Sonuc hicbir zaman degismez.

Kafam ¢ok dondii artik.

Y".Dlz Bul_ Bir bu yildizlar eksikti.
Sekildeki karisik cizgile- @ *
2o~ O

rin arasinda gizli tic yildiz
var. Buyiikliikleri farkl olan ~
bu tic yildizi bulun:
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Bakimz: “Coziimler”

SAYI Diz

Asagidaki tabloya 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 ve 9 rakam-
larini yerlestirin. Tim sira, stitun ve 3x3 kare grubunda
(gri ve beyaz) her rakamdan birer tane olsun.

8 7 2 4
2 8 9|6
9 2 1
1 3 9 |7 6
3 9 7
6 i = 8
3 9 8 6
6 2 7
Bakiniz:
p 7 = 3 | “Coziimler”
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