


DIJiTAL CAGA HOS GELDINIZ!

erhabalar efendim. Bilgi ¢cagina hos geldiniz!

Ne sanshisiniz bir bilseniz. Bizim zamanimizda boyle
imkéanlar yoktu. Odevlerimizi ansiklopedilerden arastirir
yapardik. Kiitiiphane yollarini asindirirdik. Siralarda dirsek
clirtitiirdiik. Kalin kalin kitaplarda bulabilirdik aradiklarimi-
z1. Simdi 6yle mi? Ac¢ bilgisayari, tableti hatta telefonunu;
arama motoruna bile yaz-
ma, mikrofona soyle iste-
digini... Ya da sesleniver
akilli asistana, o bulsun
hangi bilgi lazimsa.

“Siz zamaninda tasl,
camurlu yollardan yiiru-
diiyseniz, biz de mi oyle
yapalim yani?” mi diye-
ceksiniz? Yiirtimeyin tabii,
dijital cagdayiz. Cagin ge-
reklerine uymak lazim ama
her isin bir yolu yordami var.



Her kolayligin bir de zorlugu var. Yoksa sen sadece oyun
icin mi kullaniyorsun dijital aletleri?

Tamam! Sana neler anlatacagim neler... Bil diye soylii-
yorum. Neler olup bittigini ve dijital caga nasil ulastigimizi
bil ki sen de ilmek ilmek ortilen duvarin iistiine belki bir
tas daha koyarsin.

~ BilGiKUTUSU \\

Dijital... Ingilizce kokenli bu kelimenin Tiirkcede tam bir
karsiligi var. Hem de hi¢ anlam kaybi olmadan dogrudan
kelimeyi karsilayan bir sozctik!

Dijital: Sayisal, sanal ve nicel... Sayilabilen, sayi ve deger-
lerle ifade edilebilen veri tiirtine ise nicel veri denir.

Digital: Sayisal

Digitalize: Sayisallastirma

Digitalized: Sayisallastiriimis

Digital content: Sayisal icerik
Digital library: Sayisal kitaplik

Dijital Diinyanin Dogusu
Dijital yani sayisal diinya, bilgisayarin hayatimiza girisi
ile basladi. Giiniimiizde kullandigimiz bilgisayarlara ulasana
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kadar cesitli calismalar, denemeler yapildi. Bilgiyi sayi-
sallastirma, kagit tistiinde saklamak yerine sayisal ortam-
da korumak, bir bilgiyi diinyanin baska yerine ulastirmak
demek. Kisacasi haberlesmek, bilgiye ulasmak ve bilgiyi
saklamaktir. Bu temel hedefler bizi adim adim dijital ¢caga
yani bilgi ¢cagina ulastirdi.

Sayisal Veriler Nerede?

Peki nasil ve nereye kaydediliyor bu sayisal veriler? Kale-
mimizle kagida yazariz, degil mi? Peki ya sayisal verileri nasil
kaydediyoruz? Elektronik devreler sayesinde bilgi sayisallasti
ve kaydedildi. ikili say sistemi denen 0 ve 1 ile calisan bir
sistem kuruldu. Bu donem 1940’li yillara denk geliyor.
1950’lere geldigimizde programlama dilleri gelistirildi. Ve-
riler manyetik bantlar ve diskler sayesinde depolanabildi.
Tabii disklere bir sey olmazsa veriniz sonsuza dek gtivende!

Hangi Veriler?

Bu kadar onemli olan ve saklanmasi gereken veriler ne-
lerdir? Sayisallastirilmis veri depolama ilk olarak bankacilikta
kullanildi. Devletin 6nemli bilgilerinin saklanmasi ilk goreviy-
di. Bilimsel bilgilerin de kayit altina alinmasi ve saklanmasi
gerekliydi. ilk denemeler bu bilgiler iizerinde yapildi.



fLLE DE OYUNNNNN!

aydi eglence kismina da bakalim! Ne olmazsa olmaz?
Evet, dogru bildiniz, tabii ki oyun! Dijital diinyada oyun
denemelerinin basladigi donem 1940’l yillar. Tabii o za-
man bilgisayar ekranlarinda grafik ozellikleri yoktu. Dijital
oyunlarda cizgilerle olusturulan hedefler, karakterler vardi.
Roketle hedef vurma, top ziplatma, xox ve tenis oyunu ilk
oyunlardi. O yillarin bilgisayar-
lar1 bir odayi kaplayacak kadar
biiytik sistemlerdi ve oyun igin
¢ok daha pratik, daha kiiclik ve
daha az masrafli bir cihaza ihti-
ya¢ vardi. 1970’lerde oyun
makineleri hayatimiza
girdi. Para ya da jetonu

at, oyunu oyna!
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itk Bilgisayar Oyunu:
Pong'un Inamimaz Hikayesi

Nolan Bushnell ve Ted Dabney, yaptiklari ilk oyun olan
Computer Space’den hak ettikleri parayr kazanamadiklari-
ni diistindiiler. Oyun biraz karmasik, 6grenmesi de zordu.
1972 yilinda iki ortak kendi sirketlerini kurdular: Atari!
Kendi markalanyla ilk irettikleri oyunun adi Pong. Oyun
aslinda bir deneme projesiydi. ilk siiriimii oyun makinele-
rinde oynandi ama daha sonra ev konsollarina ve bilgisayar
oyunlarina ilham verdi.
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Oyun oldukga basit kurgulanmisti. Masa tenisi oyununun
dijital, yani sayisala doniistiiriilmiis haliydi. Iki boyutlu gra-
fiklerle simiile edilen bir spor oyunu.

BILSEN iYi OLUR

Simiile etmek; benzetim, bir seyin benzeri ya da sahtesini

tretmek anlamina geliyor.

Raket gorevindeki iki dikey cubuk vardi. Amag, cubuklar
arasinda topu hareket ettirmek ve rakibin topu kac¢irmasini
saglayarak puan kazanmak. Basit ama bagimhlik yapan bir
oyundu. Kolay olusu oyuncuyu rahatca kendine baghyor,
stirekli oynamak istiyordu. Atari sirketinin gelistirdigi Pong,
ilk buytik ticari video oyunu oldu. Diinyanin ilk biiylik oyun
basarisiydi. Bu basari sayesinde Atari, oyun diinyasinin
onciilerinden oldu. Oyunlar, eglence diinyasinin en énemli
ve iddial parcasi olmaya baslamisti.

BILSEN iYi OLUR

Pong oyunu dnce oyun makinelerinde oynaniyordu. Makineye
para atip oyunu baslatiyordunuz. Oyun, bulundugu eglence
salonundaki bir oyun makinesinde o kadar cok oynanmis ki

para haznesi tikanmis. Makine tamir edilene kadar bir siire
oyunu oynayamamislar.
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' N n0EUSU: ASKERI BIR
JNTERNETINDOGUSU: ASK
CANAVAR NASIL SOSYAL OLDU?

BILSEN iYi OLUR

internet Ne Demek?
Bu sézciik kendi aralarinda baglantih aglar anlamina geliyor.
Uzunca soyleyecek olursak Interconnected Networks diyebi-

liriz. Arasinda ve kargilikh anlamina gelen “inter” én eki ile
ag anlamina gelen “net” kelimesi birlestiriliyor ve internet
kelimesi olusuyor.

[ J
Internet sayesinde tiim diinya parmaklarinin ucunda! Diin-

yanin 6biir ucunda birinin tirnagi kirilsa aninda senin de
haberin olabiliyor. Sevdiklerine rahatca ulasip seslerini du-
yabiliyorsun. Gortintill arayabiliyorsun, ytiziinii gortyorsun,
hasret gideriyorsun. Simdi biiyiiklerimiz ne diyor? “Bizim
zamanimizda...” Gerisini siz getirin. Evet, eskiden nasildi bu
iletisim isleri? Birbirinden uzaklardaki insanlar haberlesmek
icin duman... Saka saka! O kadar eskiye gitmeyelim.
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Mektup, Posta Giivercini,
Telgraf, Telefon, Faks...

Cok 6nemli bir haberi en kisa zamanda birine ulastirman
gerekiyor. Mektup, posta gtivercini, telgraf, telefon, faks...
Bu bir de 6nemli bir devlet sirri ya da siyasi bilgi ise... EI-
cilerin at sirtinda lilke tilke gezmelerinden, daglar denizler
asarak aldiklari yoldan bahsetmiyorum bile! Gece-giindiiz,
soguk-sicak demeden hem de... Goriiyoruz ki zaman icinde
haberlesmenin daha kolay ve hizl yollarini arayip durmusuz.
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Gizli Bilgilerin Ulaghrilmas

Biz bize konusuruz da bir de ¢ok gizli bilgilerin ulasmasi
gereken yerler var. Oyle herkes duymamali, bilmemeli,
onemli bilgiler bunlar. Sadece bu degil, bilim insanlari icin
her yeni bilgi, bulus, arastirma o kadar 6nemli ki. Belki
¢ozilmemis diigimii acacak o gizemli bilgi, baska bir bilim
insani tarafindan diinyanin baska bir yerinde ¢oktan bulundu
bile. Bilgi paylastik¢a cogalir. Ayni seyi defalarca kesfetmeye
gerek yok, degil mi?

Riiyalar Gergek Oldu!

iste en 6nemli iki ihtiyac; haberlesme ve bilgi paylasimi.
Askeri ve akademik alanlardaki bu ihtiya¢ yeni bir ¢6ziim
arayisina yonlendirmis insanlari. Tim diinyay! saran bir
bilgi agina ulasma riiyasi. Bu riiya artik gercek! Evet evet,
internet sayesinde.

ARPANET Projesiyle Devrim

ABD Savunma Bakanligi, 1960 yilinda bir proje baslatti:
ARPANET. Bilgisayarlarin bilgileri paylasabilmeleri icin or-
tak bir sunucuya baglanmalan gerekir. Bu projenin amaci
ise bilgisayarlarin merkezi bir sunucuya bagimli olmadan
birbirleriyle iletisim kurabilmesini saglamakti. Dort buiyiik
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tniversite tizerinde ilk baglantilar kuruldu. 1970’lerde farkl
bilgisayar aglarinin birbirine baglanmasini saglayacak bir
protokol gelistirildi. Boylece veri iletimi standart héle geldi.
ARPANET’in 1983’te gelistirdigi yeni bir protokolle modern
internetin temelleri atildi.

90'larda Halka Agildi

Baska yerel ag teknolojileri de gelistirilince internet kul-
lanimi yayginlasmaya basladi. Askeri ve akademik ihtiyac-
lardan dogan internet, zamanla kiiresel yani biitiin diinyay!
icine alan bir bilgi agi haline geldi. Verilerin sayisal bir
ortamda korunmasi ihtiyaci bize bambaska bir diinyanin
kapilarini gosterdi. 1990’larda ise halka acildi ve her bireyin
ulasabildigi bir sistem oldu.
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Tiim internet adreslerinin basinda gordiigiin o li¢ harfi
hatirliyor musun? Dogru cevap! ‘www’ yani World Wide Web.
Haydi tek tek bakalim anlamlarina.

World: Diinya

Wide: Genis, biiyiik, yaygin, capinda.

Web: Ag.

Haber-Ticaret-Eglence

Hepsini yan yana getirince “Diinya Capinda Ag” anlamina
geliyor. internet kavramiyla karismasin. Bu sistem 1990’da
Tim Berners-Lee tarafindan gelistirildi. internet herkes icin
ulasilabilir hale geldi ve grafikler; animasyon, ¢izim, gortintd,
metin, ses ve videolariyla gelistirildi. Daha sonra da hizli bir
sekilde haber, ticaret ve eglence alanlarinda kullaniimaya
baslandi.

Peki Ya Giiniimiiz?

Glintimiize gelelim. En ¢ok kullanilan ve insanlari birbirine
baglayan ag, sosyal aglar. Goziinii acar agmaz telefonu eline
alip sosyal medya uygulamasini acan ve olan biteni oradan
takip eden bir nesil olduk. Bu ne kadar iyi, bilemiyorum.
Basta soyledigimiz gibi, cagin gereklerine uymak lazim ama
her isin bir yolu yordami var. Her kolayligin bir de zorlugu,
hatta bazen tehlikeli yanlari var.
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DIJITAL ZAMAN CIZELGESI

1940’lar - llk elektronik bilgisayarlar gelistirildi.

1950’ler - Transistorlerin icadiyla bilgisayarlar kiigtilme-
ye ve yayginlasmaya basladl.

1958 - “Dijital” terimi ilk kez veri isleme teknolojileriyle
birlikte kullanildi.

1969 - ARPANET kuruldu; internetin temelleri atildi.

1975 - ilk kisisel bilgisayar piyasaya cikti.

1977 - Kisisel bilgisayarlar evlere girmeye basladi.

1980 - Sayisal veri saklama ve isleme yayginlasti.

1983 - Internetin temel protokolii TCP/IP kullaniimaya
basland.
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1989 - Tim Berners-Lee, World Wide Web’i gelistirdi.

1991 - ilk web sitesi yaymna girdi.

1995 - internet ticareti basladi.

1998 - Google kuruldu, dijital arama devri baslad.

1999 - Kablosuz internet yayginlasti.

2001 - Wikipedia kuruldu, dijital bilgi paylasimi artt1.

2004 - Sosyal medya devri basladi.

2007 - Akilli telefon ¢agi basladi.

2008 - Uygulama magazalan dijital kullanim alanlarini
genisletti.

2009 - Bulut depolama hizmetleri yayginlasti.

2010 - Instagram kuruldu, gérsel dijital kiiltir yiikseldi.

2016 - Yapay zeka destekli dijital asistanlar giinliik
hayata girdi.

2019 - 5G baglantisi ile dijital hiz devrimi bagsladi.

2020 - Pandemi ile dijital egitim, saglk ve calisma
hayati yayginlasti.

2021 - Metaverse kavrami ve sanal evrenler giindeme
oturdu.

2023 - Gelismis yapay zeka araglan giinliik kullanimda
yer ald.

2025 - Dijital ikizler, artirlmis gerceklik ve tam otomas-
yon caginin esigine gelindi.
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(1 YAPAY ZEKA DENEMELERL:
0BT BEYINER

kil telefon, akilli asistan, akilli ev aletleri, akilli gtivenlik

sistemleri, akilli saat, akilli bileklik, akilli gozliik derken
etrafimizdaki aletler iyiden iyiye ‘akil’landi! Peki onlari
akilli yapan nedir? Beni benden ¢ok diistinen, takip eden,
uyaran, uyandiran, hatirlatan; kilomu, kalp hizimi, tansiyo-
numu 6l¢en; bana haftalik ya da aylik program hazirlayan,
ne sorsam cevabini bilen bu sistemler nasil olustu? Hani bu
diinyada dustinebilen tek canh bizdik? Onlarin cani yok ama
muhtesem pilleri var!

Cag Atlatan Soru: Makineler Diigiinebilir mi?

ingiliz matematikci Alan Turing bir giin su soruyu sordu
kendi kendine: “Makineler diistinebilir mi?” ve bu sorunun
cevabi lizerine uzun uzun diisiindii. Makinelerin insanlar
gibi diistiniip diisiinemedigini 6l¢cmek icin bir test gelistir-
di: Turing Testi... insan diisiincesiyle makine diisiincesini
kiyasladi. Makineler galiba bu isi basarabilecekti, tabii iyice
ogrenirlerse.
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