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HiSST! BEN OLDURUCY
MATEMATIK ORGANIZASYONU iCiN
GizLi GOREVDE CALISIYORUM

BENIM ADIM X VE GOREViM YOK
ETMEK. BUNU NE KADAR AZ INSAN
BILIRSE 0 KADAR i¥i.

Beni daha 6nce gérmediniz ve bu kitaptan sonra
benimle bir daha karsilasmazsamz sizin icin iyi olur.
Cunkii ben birlikte gorilmeyecek kadar tehlikeliyim.
Bu arada birilerinin sizi izlemediginden kesinlikle emin
olun.

Anlasildi mi1? Simdi anlatacaklarimi can kulagiy-
la dinleyin. Matematik farkli problemler tarafindan
saldiriya ugradigimiz acimasiz bir savastir. Neyse Kki
bunlarin bircogu akhnizdan da c¢&zebileceginiz basit
islemlerdir. Daha zor sorular igin rakamlari bir hesap
makinesine yiikleyip cevabi bulabilirsiniz. Ama bazen
rakamlarin ne oldugunu bilmediginiz bazi islemler
yapmak zorunda kalirsimz! Ne oldugunu bilmeden bir
rakami hesap makinesine nasil yazabilirsiniz ki? BILIN-
MEYEN ile karsilastiginiz zaman ne yaparsiniz?

Iste bu...Hayalet X'in isidir.



LUTFEN $iMDI ACIKLI BiR
$ARKI SOYLEYIN.
NA NA NAA NA NA...

Ben golgede saklanirim. Cozillemeyeni ¢dzmek,
bilinmeyeni bulmak ve hesaplanamayani hesaplamak
icin her zaman hazinm. Ancak evren genisledikce prob-
lemler de artiyor, sizin yardimmniza ihtiyacim olabilir.

Kimsenin sizi izlemediginden emin misiniz? Tamam,
o zaman. Size gizli silahimi tanitabilirim. Cebir.

LUTFEN BiR KEZ DAHA,

NA NA NAA NA!

Bircok insan bilinmeyenlerden o kadar korkar ki
karsilastiklarinda ¢ighk atarak kacisirlar. Umanm  siz
bilinmeyenlere meydan okumak ve onlar yenmek icin
hazirsinizdir.  Bu
kitab1 okurken sizi

NORMAL SAYILAR

izleyecegim. Kita- 52+23y4
bin sonuna gel- BILINMEYENLER
digimizde mate- 242+54b-3b,

matigin en zor
parcalarindan  bir
tanesini yenmeye
hazir olup olma-
digimzi gorecegiz.



Belki de evreni yok olmaktan birlikte kurtaririz ne
dersiniz?

NA NA NAA
NA NA NAA

YINE ACIKLI BlR\ ¢
SARKI... >

Simdilik s6yleyeceklerim bu kadar... tesekkiir ede-
rim. Gelecekte bilinmeyenlerle yalniz savasmayacagi-

mi bilmek gtizel.




CEBIR NEDIR?

Cebir, rakamlarin ne oldugunu bilmediginiz zaman
islem yapmak icin kullanilan bir yontemdir. Bu bilin-
meyenler yerine harfler kullanilir. Iste bir &rnek:

(a1 — o) =pmz—8(y2—9)g) +1

1
6 Q-947

Sakin panik yapmayin! Bu Kétii Gollarklarin uzay
gemilerini galaksiler arasinda yonlendirmek icin kul-
landiklar1 denklemlerden sadece bir parca.

NEYSE Ki HIPER-CEBIRDEN

GAYET ivi ANLIVORUZ.

YAKINDA TUM EVRENI ELE 4§
GECIRECEGiZ!

HESAPLAMALAR
NASIL GiDiYOR? A
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Siz buytk ihtimalle bunlardan hicbirini kullanmak
zorunda kalmayacaksiniz. Giizel bir haber.

AHH! o
NE 0LDU? 4@

UPPS! SONDAKI
BIRI EKLEMEYI
UNUTTUMM.

Tabi bu arada Gollark cebiri Gollarklardan cok daha
zekice bir sey. Bu nedenle bu isi onlara birakacagiz.

Temel konular1 hallettikten sonra isimize bakabili-
riz. Peki bu nasil?

c=16

Gayet basit goriiniiyor ama cevaplamamiz gereken
bir soru var. Bunun anlami nedir? Cebirin piif noktasi,
harflerin ne anlama geldigini bulmaktir. Bu 6rnekte
“c” siradan bir tirtilin bacak sayisini gosteriyor.

zNEDEN "C" YERINE SADECE 16 YAZMIYORS@ g

Aha! Tirtillarin 16 ayagi oldugunu bildiginiz siirece
herhangi bir sorun yok. Peki ya bilmiyorsaniz?

11



(Hadi dogruyu soyleyin, okumadan &nce siz de bil-
iyordunuz degil mi?)

ELBETTE KAC
AYAGIM
OLDUGUNU

iLivoRUML

Evet, ama bir tirtil olmasaydin, sen de bilemeyecek-

(13 1]

tin. Onun icin sadece “c” yazabilirsin. EGer ¢’nin hangi
sayiy1 gosterdigini bilmiyorsaniz, buna bilinmeyen denir.

Ufak bir uyan! Cebir iizerinde calisirken
en 6nemli kisimlan X olarak gosterecegiz.

PEKi ONEMSiZ
SEYLERI NASIL
GOSTERECEKSIiNiz?

ki
p 4 @
i

Onemsiz kisimlar da EZILMIS BIR TIRTILLA gos-
terecegiz.

X Biitiin harfler ya da sayilar ya negatif
va da pozitiftir. Negatif sayilar sifirdan
kiiciiktiir ve onlerinde “-” isareti bulunur.
Eksi isareti sayimin bir parcasidir.

Eger elinizde 12 = 7 + 9 — 4 gibi bir esitlik varsa,
- 4 negatif bir sayidir. Eger esitlikteki sayilarin yerlerini
12 = 7 - 4 + 9 biciminde degistirirsek, “-” isaretinin
sayinin Oniinde kalmasi gerektigini fark edebilirsiniz.
Yoksa esitlik bozulur. Eksi isareti gokytiziindeki koca-
man matematik fabrikasinda dérde yapistirilmistir ve
ne yaparsaniz yapin onu oradan kopartamazsiniz.
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Eger bir say1 negatif degilse bu durumda pozitiftir.

+ 9 goriindiigii gibi pozitif bir sayidir. Ayni zaman-
da 12 ve 7 de porzitiftir. Denklemi iyice acikliga kavus-
turmak icin + 12 = + 7 + 9 — 4 seklinde yazilmasi
gerekir. Ancak genellikle esitlikteki ilk sayilarin éntinii
+ koyulmaz. Ancak yine de eger 6niinde art1 olan bir
say1 gorurseniz, bunun da digeri gibi gokyiiziindeki
fabrikada yapistirlmis oldugunu anlamarnz gerekir. Bu
konuda yapabilecek bir seyiniz maalesef yok.

X iki sayiyn birbiriyle carparken sonucun
oniinde dogru isaretin oldugundan emin
olun. Eger isaretler aymysa, sonu¢ pozi-
tiftir. Eger farkhysa sonuc negatiftir.

+ 3 X + 2 = + 6 isaretler ayni.
+ 3 x — 2 = — 6 isaretler farkl.
-3 x + 2 = - 6 isaretler farkh.
-3 x -2 = + 6 isaretler ayni.
(iki — isareti carpilinca + olur)

Harfler, sayilar ve mutant tirtil

Harfleri de aymi sayilar1 kullandiginiz gibi kullana-
bilirsiniz. Eger bes tirtiiniz varsa, kag¢ tane ayak ola-
caktir? Cevap 5 x 16 ama eger bir tirtilin kac ayagi
oldugunu bilmiyorsaniz, 5c¢ de diyebilirsiniz.

HA HA! ARADAKI CARPI
ISARETINI UNUTTUN!




Hayir, unutmadim. 5 x ¢ olarak da yazabilirsiniz
ama cebirde carpma islemi cok yapildigindan, insan-
lar genellikle harflerin yanina carpi isareti koymazIar.
Bunun bir nedeni x isaretinin aym zamanda harfe ben-
zemesidir. Ama daha da 6nemlisi giizel goriinmez ve
insanlar size gtilebilir.

Bu arada 5c¢’nin 6niindeki 5’e katsayi denir.

X Bir katsayinin (+) veya (-) olup olmadigim
bilmek cok 6nemlidir. 5’in 6niinde - isa-
reti olmadig: icin sayimin pozitif oldugu-
nu diisiinebiliriz. Eger bu islem daha zor
olsaydi, 5¢’nin katsayisinin +5 oldugunu
soylemek isimizi kolaylastirabilirdi.

BU MU KOLAYMIS!
TAMAMEN
GEREKSIZ YA!

Eger yararsiz oldugunu diistiniiyorsan, neden bunu
zilmis bir tirtilla isaretlemiyoruz?

TAMAM! TAMAM! BU
GERCEKTEN COK GEREKLI
BIR SEY! SU ANA KADAR
NASIL BUNSUZ YASADIM
BILMiYORUM!
MUTLU MUSUN?

q})

M//ﬂ?")’m‘%r—ﬂ -
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Eglenceli Bilgi okurlari sabirli insanlardir ama bu
bir tirtildan ders alacaklar anlamina gelmez. Belki de
kiictik bir deney yapma vakti gelmistir. Bir tirtil alip
dort esit parcaya bolelim.

HEY! GERI GELIN

Her parcada kac tane ayak olacaktir? Rakamlarla
gosterirsek, 16 : 4 veya % olarak da yazabiliriz. Cebir-
de de pek bolme isareti kullamlmadigindan % diyebili-
riz. Peki fjzijn katsayis nedir? Cevap ! tiir clinkii &, Ly
ile aymdir. 4 e

Bu tirtil parcalarindan alti1 tane oldugunu diistinelim.
Hepsinin de 3 ayag: olsun. Biitiin bu ayaklar: bir araya
getirerek, mutant bir mini canavar yaptigimizi varsaya-
lim. Bu mutantin kac tane ayagi olacaktir? Sonug, 6 I%’dlr.
Normal bir kesir gibi, kesrin en ustiindeki sayiy1 diger
sayyla carpariz ve ﬁf i elde ederiz. Yine normal kesir-
ler gibi sadelestirme yapabiliriz. Yani yukaridaki ve asa-
gidaki sayilarin ortak bir bélenini bulabilirsek, sadeles-
tirme yapabiliriz. Ornekte ortak say1 2'dir. Yukaridaki
ve asagidaki sayiy1 sadelestirsek 37': elde ederiz.

Islemlerin saglamasini yapmak icin, size mutant tir-

tihmizi gésteriyoruz. ..
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VAY BE! SUPER
BiR KELEBEK
OLABILIRIM!

Her boliimde dort ayak bulunmaktadir ve bu yiiz-
den toplam kag¢ ayak oldugunu kolaylikla bulabiliriz.
Sonug, 6 x 4 = 24. Aymi zamanda kendi formiilii-
miizdeki c’nin yerine tirtillarin toplam ayak sayisini

kovarsak, %" - 3";15 - ‘;ﬁ = 24. Biraz 6nce buldugumuz

sonucla ayni.

Bilinmeyenler esitlige girdiginde...

Simdi bir tirtilin kac ayagi oldugunu bilmediginiz
eski glinlere geri donelim...

Bir aksam evde oturmussunuz ama ne kitap okuya-
biliyorsunuz ne de televizyon izleyebiliyorsunuz. Ciinkii
tirtil ayaklarimin sayisini diistintip duruyorsunuz. Birden
mutfak lavabosunun altindan bir ses geliyor. Gidip
bakiyorsunuz ve eski bir fare kapamna takilip ikiye
boliinmtiis bir tirtil goriiyorsunuz. Bir parcada yedi,
digerindeyse dokuz ayak var. C’'nin ne oldugunu bul-
mak icin ikisini toplayabiliriz.

c=7+9
Bu esitlikte sadece bir bilinmeyen yani ¢ var (bir

tirtilin ayak sayisi).
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Sevgile Eglencels Bilge,

Ben zaten £ nin ne oldyun ulimagtum.
Sdidl kazandim mit

Sayguar, sevgiler,

E{tyﬁm E. Pance é
A

Hayir. Aslinda bu kitabi okuyan herkes c¢’'nin ne
oldugunu biliyor. Sadece denklemleri géstermek icin
bilmiyormus gibi yaptik. Basit bir denklemle basladik
ama merak etmeyin, ¢cok kisa bir siire sonra gittikce
zorlasacaklar. Isterseniz sayfa 44’e bir gz atin. Goér-
diintiz mii? Oraya kadar ilerledigimizde hepsini anlaya-
caksaniz, merak etmeyin!

Bu arada iste size énemli bir uyar:

X Eger elimizde tek bilinmeyenli bir denk-
lem varsa onu c¢ozebiliriz.

Mesela ¢ = 7 + 9 denkleminde bir bilinmeyen var.
Cok da ugrasmadan ¢ = 16 sonucunu bulabiliriz.

Birden akliniza muhtesem bir fikir geliyor. Tahta
kurularimin bacaklarini kullanarak bir dis fircasi yapma-
y1 diistiniiyorsunuz.
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