L ASUMAN SADIKOGLU & o

AT

" PRoF. DR
L MEWMET 2eki
L AvDiN

RaMiLa ALivEVA GENGoGLU &‘c{}.zﬁ‘




DEGER: GULERYUZLU OLMAK

Gillimsemenin yorgunlugu giderici bir ilag oldugunu biliyor
muydun? Sevgili Peygamberimiz “Giiliimsemek (tebessiim) sadaka-
dir.” buyurmustur. Ciinkii tebessiim ettigimizde kargimizdaki insan-
da sevgi, barisg ve huzur duygulari olustururuz. Bu duygular kiigiik
bir tebessiimle hediye etmek ne kadar kolay degil mi? Asik surath
insanlari gérdiigiimiizde onlarla bir arada olmayi ya da sohbet et-
meyi istemeyiz. Fakat giiler yiizli insanlarla kargilagtigimizda pek
cok seyi paylasir, yeni dostluklar kazaninz. Asik surath davranarak
sorunlarimizi ¢dzemeyiz. Cézme yollarini dogru sekilde diigiineme-
yiz. Karsilagtigimiz zor durumlarda bazen tath bir giilimseme kar-
simizdaki insanin olumsuz diisiincelerini yok edip, sicak bir giines
gibi icini isitabilir. Giliimsemek olumlu diigiinmemizi saglar ve be-

davadir.

Biraz disiindiigiinde giilimsemek igin ¢ok sebebin oldugunu
fark edeceksin. Durup bu sebepleri kendin siralamaya ne dersin?
Orneéin, ben sizin gibi tath ¢ocuklar icin zeké oyunlari etkinlikleri-

ni yazar iken mutlulukla giilimsiiyorum.

GULDUREN KiM OYUNU

Oyunumuz ¢ok sayida arkadasinin katilabilecegi bir gurup oyu-
nu. Bitiin oyuncular biiyik bir daire olusturacak sekilde dizilirler.
Kurayla segilen ebe, gurubun konusmalarini duyamayacagi bir
yere yollanir. Gurup oyunculari kendi aralarindan birini “giildariicu”
olarak seger. Uzaklastirilan ebe ¢agirilir. Giildiriicii ebeye caktir-
madan decji§i|< hareketler yapmaya ba§|ar ancak diger oyuncular-
da giildiriciinin yaphdr hareketleri gildiriiciyle ayni anda yap-
mak zorundadir. Amag ebenin kimin giildiiriicii oldugunu bulmasi-

dir. Daire seklinde giildiiriiciiye eglik eden oyuncular giildiiriiciiniin



kim oldugunu ¢caktirmamalidir. Ebe giildiiriiciiyii bulursa galdiirii-
cii ebe olur ve oyun eglenceli sekilde devam eder. Oyun sirasinda
giildirriiciniin komik ve tuhaf hareketleri ayni zamanda ona eslik
etmeye calisan oyuncularin giiling ¢abasi sizi fazlasiyla giilim-
setecek. Gurup uyumu saglama gayretiniz arkadasghk baglarinizi

kuvvetlendirirken birbirinize sundugunuz tebessiim mutlulugunuzu

katlayacak.




DEGER: DOGRULUK

Dogruluk, konusurken, gergegi séylemek ve yalan séylememektir.
Dogruluk, ikiyiizlii olmayip, ici digi bir olmak demektir. Dogruluk,

akla, mantiga ve kurallara uygun davranmak demektir.

Ornegin zor durumda kalacagimizi bilsek bile, dogruyu séyle-
mek bir dogruluk 6rnegidir. Dogru insan emaneti korur, hatasini
kabullenir, hakliyi haksizi agikga séyler, bagkalarina nazik davra-

nir, aligveriste kargisindakini kandirmaz, paylagmay: bilir.

Islam dini, dogru ve diiriist olmamizi ister. Dinimiz yalan séyle-
meyi, insanlari kandirmayi yasaklamistir. icimizde dogrulugu tar-
tan bir terazi hayal edelim. Bu terazide tiim davranislarimizi ve
yasadiklarimiza karsi davraniglarimizi tarthgimizda icimizde huzur
olusuyorsa dogruluk ¢izgisi tizerinde giizel bir yolda ilerlemisiz de-
mektir. Ciinkii dogruluk icimize huzur verir. Allah dogru insanlari
sever. icimizdeki dogruluk terazisini dogru tartip, dogru yolda iler-
ledigimizde bu yol bizi mutluluga, huzura ve tath siirprizli sonucla-

ra ulagtinir.

KODLAMA OYUNV

Etkinligimizde bir dedektif olacagiz 3961294144125 2145201510 24

ve sifreleri verilen dogru yollar takip 2726 20441 26414572 27

|

ederek sonuca ulasacagiz. Bu sistemle .

|

|
I

gizli kodlari okumayi 6grenirken kod

okuman ilerideki yillarda pek ¢ok isine

yarayacak. Belki de yillar sonra robot-

lari kodlayip ¢aligtirirsin ne dersin?

Resim 1

Hedefe ulagsmak icin sayilara ve




ok yonlerine dikkat ederek ilerle. Kareli defter kullanmayi unutma.
Defterin ortasina bir nokta isaretle. Bu senin baslangi¢c noktan ola-
cak. Yukaridaki kodda, énce 3 kare saga git, diyor, ¢iinkii ok sag:
gbsteriyor. Sonra 6 kare asagdi git diyor. Devamini sen bul. Cizgi-

lerle dogru yolda ilerle ve ipuclarini toplamaya devam et sonugta

bakalim ne ¢ikacak.

ikinci kodlama calismamizda sevimli bir lama bize sifreleri ve-
riyor. Kayip bir sey ariyor olmali. Nokta, baglangi¢ yerin. Sayilara
ve ok yonlerine dikkat ederek, dogru yolu takip ettiginde Lamanin

isaret ettigi seyin ne oldugunu bulacaksin.
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DEGER: DOSTLUK

Dost, sevilen, giivenilen, yakin arkadas, géniildas, iyi gériigiilen
kimse demektir. Dostlar arasindaki samimi iligkilere ise dostluk di-
yoruz. Dostluk, sevgiy|e pay|a§ma|<hr. Uzijn’ru|erini, mu’r|u|u§unu,
sevdiklerini, diigiincelerini, parani, esyani, hi¢ diigsiinmeden verebil-
mek demektir. Dost, sen kendini k&tii hissettiginde senin yaninda
olur. Seni korur ve kollar. Sen de dostuna ayni sekilde kargilik verir-
sin. Dostun hep senin iyiligini ister sen de onun. Sirlarinizi bile pay-
lasabilirsiniz. Dostluk duygusu seni iyiye, giizele ve dogru olana
yénlendirmelidir. Ciinkii gercek dostluk Rabbimizin rizasina uygun
hareket edilerek saglanmalidir. Dostlar birbirini yanls davranisla-

rmdo uyararak hG‘I’GIGI‘CIGI‘I |(OI’UI’.

Islam dinine gére, herhangi bir kisi ile bir cikar olmadan sa-
dece Allah igin kurulan dostluk ibadettir ve ¢ok sevaptr. Sevgili
Peygamberimiz, "Miimin, kendisiyle dostluk kurulabilen insandir.
Kimseyle dostluk kurmayan ve kendisiyle de dostluk kurulamayan
insanda hayir yoktur.” buyurmustur. Ancak Peygamber Efendimiz
dost secerken dikkat etmemizi 8giitlemis ve séyle buyurmustur:
“Kisi dostunun dini iizeredir. Oyleyse her biriniz kiminle dostluk ku-

racadina dikkat etsin.”

Miisliman Misliimanin dostudur ve dostca davranan herkes bir

kahramandir.



SESSIZ SINEMA OYUNU

Dostluk icerisinde paylagimda bulunarak oynayacagimiz oyunu-
muzun adi sessiz sinema. Bu oyunu takimlara ayrilarak ikili sekilde
yada iki ayri gurup olarak oynayabilirsin. Gurup arkadaginla karsi
gurubun sordugu filmi yardimlasarak bulmaya ¢alismak hem eg-
lenceli hem de arkadasinla dostlugunu pekistirici giizel bir ani ola-
bilir ne dersin? Biraz daha heyecan katip oyunu 2 sekilde oynaya-
bilirsiniz. 1.gekilde: Oyunu anlatan gurup oyuncusu hi¢ konugsmadan
sadece jest ve mimiklerle filmi anlatmaya ¢aligir. Oyunun 2. Oyna-
ma seklinde ise; Bazi yasakli kelimeler belirlenir ve bu yasakli keli-
meleri kullanmadan sézlerle tarif edilerek film anlatilmaya calsilir.
Oyunun ikinci oynama sekli tabu oyununa benziyor éyle degil mi?
Her film bilen gurup puan alir. Oyunun sonunda en fazla puani

olan gurup kazanir

Kazansan da kaybetsen de dostluk kazanir. Dostunla oynadigin
her oyun tebrik edilerek sonlandirilir. Dostluk sabir ve dikkat ister.
Dostunun oyun sirasini sabirla beklemeyi unutma. Oyun icerisinde
arkadaginla birlikte yardimlagarak ¢éziim bulma ¢abaniz, Takim
arkadaslarin ya da rakip takim arkadaslarinla gegirdigin eglenceli
oyun paylasimin dostlugun giizelligini tatmani saglamistir. iyi eg-

lenceler.




DEGER: GIYBET ETMEMEX

Giybet bir kisinin arkasindan onun hoslanmayaca@i sézler séy-
lemektir. Arkadasglarinin, senin arkandan hos olmayacak sézlerle
konusmasini istemezsin dyle degil mi? Bunu hi¢ kimse istemez. O
hélde biz de kimseye yapmamaliyiz. Rabbimiz giybet etmemizi is-
tememis ve yasaklamistir. Zaten iyi bir Misliman bagkasinin arka-
sindan kéti sézler séylemez. Arkadasindan dost¢a duygularla ve
sevgiyle s6z eder. Bu bilgilere ragmen bulundugumuz ortamda giy-
bet ediliyorsa giybet eden arkadagimizi uyarmali, giybeti Rabbimi-

zin istemedigini, arkadagimizin duysa ¢ok incinecegini belirtmeliyiz.

Kulaktan |<u|o§]a yan||§ aktarilarak insanlarin arkasindan yapi-
lan konugmalar o insan igin ¢ok iiziici olabilir 8yle degil mi? Bu
aktarimin nasil degistigini bir 6rnekle agiklayayim mi? Okulumuz-
daki 6grencilerden Ayse, Emine, Taha, Mehmet, Emin ve Mirag ku-
laktan kulaga oyunu oynarken; Oyunun sonunda cikan kelime, ilk
oyuncu olan Ayse'nin séyledigi kelime degildi. Sirayla herkes bir-
birinin kulagina ne séyledigini seslice séyleyince herkes giilmeye
basladi. Ayse “giybet etme” demis Emine bunu dogru iletmis ama
Taha "kaybetme” olarak anlamig. Mehmet ve Eminden sonra Mirag
bu kelimeyi "kaynatma” olarak duydugunu diisiiniip “kaynatma”

diye seslice bagirinca herkes ¢ok giilmistii.



