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sehir

7 yas ve Usti ®
3 ya da doha fazla oyuncu
Amac: Ayni harfle baslayan

kelimeler bulmak
Malzeme: kagit, kalem

Her oyuncu, kolonlar ¢izerek kendi kagidini
bolimlere ayirir. Her bir bélimin Ustine
«isim, Ulke, sehir, hayvan, meslek, Unlg,
bitki» gibi basliklar yazar.

Rastgele bir harf secilir (Ornegin bir kitabin
herhangi bir sayfasinin ilk harfi).

Oyuncular belli bir sire icinde, secilen harfle
baslayan kelimeler yazarak bélimleri dol-
durmaya calisirlar.

Birden fazla oyuncunun buldugu kelime igin
1puan, yalnizca bir oyuncunun buldugu keli-
me igin ise 3 puan yazilir. Oyunun sonunda
en ¢ok puani toplayan oyunu kazanir.

mektuplar

il

Herkes bir zarfin Gzerine hayali bir ™~

adres yazar. (Ornegin: Aydan Ha-
nim, Uzay Gemisi Sokak No:4, AY)
Zarflar karistirilir.

Herkes bir zarf ceker ve bu zarfin
Uzerindeki gizemli kisiye bir mektup
yazar. Bu kez iginde mektup olan
zarflar karnistirilir.

Herkes bir mektup ceker ve kendisine
citkan mektubu yuksek sesle okur.
Simdi gilme zamani!

=~

9 yas ve Ustd ®

B 3 ya da daha fazla oyuncu

2 Amac: Haydli kisilere mektuplar
ve bunlara cevaplar yazmak
Malzeme: kagt, kalem, zarf

Herkes kendisine cikan mektubu saklar
ve evde ona bir cevap yazar.

Ertesi gin oyuncular tekrar bir araya ge-
lir ve bu kez komik cevaplarini okurlar.
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kullanmak

* Bir harf secilir.

hep aynl

9 yas ve Usti ® 2 ya da daha fazla oyub

Amac: Secilen harfle baslayan mimkin
oldugunca cok kelimeyi ayni cimlede

Malzeme: K&git, kalem

* Her oyuncu o harfle baslayan mimkin

oldugunca fazla kelimeyi ayni cimle icinde

kullanmaya ¢alisir.

* Ornegin b harfiyle,

«Bu bardagi ben

boyadim.(4 puan)» ya da «Bir berber bir

berbere bre berber gel beraber bir berber

dikkani kuralim demis. (9 puan)

harfler

10 yas ve Usti ® 2 ya da daha

fazla oyuncu

Amac: Harfleri kelime olusturacak

(istege bagl)

sekilde uygun siraya sokmak
b Malzeme: Kagit,

kalem, kum saati

Herkes kendi kagidina 6 - 10
harften olusan 5’er kelime yazar.
Cogul kelimeler, cekilmis fiiller vs.
kullanilabilir ama &zel isim kullani-
lamaz.

lkinci bir kagida ayni kelimele
ayni sirayla ama bu kez harflerin
yeri degistirilmis olarak yazilir.
Ornegin «6gretmen» yerine «gter-
moen».

Herkes baska bir oyuncuyla ikinci
kagitlar degistirir. Bitin kelimeleri
bulan ilk oyuncu, oyunu kazanr.

5

kelimeyi tahmin etmek

ortu

8 yas ve Usti ® 2 ya da daha fazla oyuncu \

Amag: Gézleri kapaliyken kendisine yazdirilan

Malzeme: Kagit, kalem, gozleri baglamak icin bir

* Bir oyuncu gozleri bagli, elinde bir kalem, 6ninde

de bir kagit olacak sekilde oturur.

* Baska bir oyuncu onun elini hareket ettirerek ona bir

kelime (ya da bir cimle) yazdirir.

* Gozleri bagli olan oyuncu kendisine yazdirilan keli-

me ya da cimleyi tahmin etmeye ¢alisir. Her dogru
kelime igin 1 puan alir. ki tahmin hakki vardir.

4444
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7 yas ve Usti
Amac: Harflerin rahatini bozmak
Malzeme: Kagit, kalem

Bir kelimenin bastaki ve son-
daki harfleri dogru olduktan
sonra diger harfleri yanhs
sirayla yazilsa bile bu keli-
me okunabilir. O zaman ilk
ve son harf harig digerlerini
yerlerinden oynatarak tuhaf
metinler yazilabilir. Aynen
soyle: Bastaki ve sodn-ki hafr-
ler yreli yeridnesye oratadki
hafrlrin srasi tammaen krsa-

mius blie olsa sronusuz okuya-
biliriz.



8 yas ve Ustl * 4 ya da daha fazla oyuncu

Amag: Komik tanimlar uydurmak

e Q , e n Ce , i //_é_\\l Malzeme: Sozlik, k&g, kalem =

ol oo O L9
S OZ, u k o Sozlikten karmasik ya daaz o Sgzlikten karmasik ya da az bi-
bilinen bir kelime segilir ve linen bir kelime secilir ve yiksek
yuksek sesle sdylenir. sesle sdylenir.

* Bu kelimenin dogru tanimi ve ¢ Oyuncular, kelimeye komik ta-
oyuncu sayisindan bir eksik sa-  nmlar bulup birer kagida yazar.
yida baska kelimelerin tanimla- ¢ Sonrq dogru tanimin da aralarin-
n kégitlara yazilir. da oldugu kéagitlar karigtirihir.

* Her oyuncu bir kgt ceker e Oyuncular sirayla bir kagit
ve gikan tanimi okur. Hangi cekerek cikan tanimi yiksek
tanimin dogru olduguna dair sesle okur. Hangi tanimin dogru
oylama yapilir. Kendisine olduguna ve daha komik oldugu-
dogru tanim ¢ikan oyuncu, bir na dair oylama yapilir.

sonraki turun kelimesini secer.
7103 . komik
gizli kelimeler cumleler
8 yas ve st * 3 ya da daha Fozlo\

oyuncu

Amac: Degisiklikler yaparak komik
cimleler olusturmak

8 yas ve Usti ®* 2 ya da daha
fazla oyuncu

Amac: Anlamlari verilen kelimeleri

bulmak Malzeme: K&git, kalem T
Malzeme: Sézlik, kagit, kalem \ ] ] J
* Her oyuncu, 6nindeki k&gida bir cimle vt
yazar. Ornegdin «Ali gikolatali tatliy
sever.»

* Sonra herkes k&gidini yanindakine verir
ve kagidi alan oyuncu orada yazan
cimlede bir degisiklik yapar. Ornegin
«Ali kurbagali tatliyr sever.» Degistirme
turlari bu sekilde devam eder.

* Her turda k&git katlanir. Boylece kagidi
alan oyuncu yalnizca bir énceki oyuncu-
nun yazdigi cimleyi gorebilir.

® 10 turun sonunda kagitlar agilir ve cim-
leler okunup en komik cimle secilir.

6

Her oyuncu, sézlikten sectigi 5 kelime-
nin anlamini dnindeki kdgida yazar.
Ama kelimenin kendisini yazmaz. So-
dece kendisi igin baska bir kagida not
alabilir.

Sonra herkes kagidini yanindakine ve-
rir. Kendisine gelen kagittaki anlamlarin
hangi kelimelere ait oldugunu en ¢abuk
bulan oyuncu oyunu kazanir.



pahal

10 yas ve Usti ® 2 ya da daha ¢
fazla oyuncu
Amag: En az kullanilan harflerden .

olusan kelimeler bulmak
Malzeme: Kagit, kalem

INEPZCITTT

10 yas ve Usti * 2 ya da

daha fazla oyuncu 6 yas ve {stij

Amac: Tuhaf tipler cizmek Amag: Yeni kelimeler tijretmek

Malzeme: Kagit, kalem Malzeme: Kagit, kalem

Her oyuncu, bir kagidin Ust kismina bir kafa

Srij i sle iki kelimeyi le birlestirilip
[ ek sekilde kagidi Oyuncular, iki kelimeyi rastge 2

Elaztlec; jeol;;ﬁﬁdiﬁi;?::::;gcge;rir, o tuhaf kelimeler elde eder. Ornek: Zirafon
Sonraki oyuncu resmi devam ettirir. Her turda (Zurafalar igin Uret!!ml$'le'lifcl)'n) o
kollar, bacaklar vs. eklenecek sekilde kagit bir OYUnCU|Gf Slrd_y|0 Ureftigi kelimeyi o UrH
oyuncludan digerine gegirilir. Hangi kelimenin dchq komik ya da daha
Son turda bitin kégitlar agilir ve ortaya ¢ikan zeki.ce qlduguyla ||g||| 0)'/|amo yolpl|lf.'
resimlere bakilir. Kahkaha garantil 7 Yeni kelimelerin resimleri de yapilabilir.




(16 7 yas ve Ustd

- ’ Amag: Gizli bir mesai
-t u ku -t u hazirlamak ve onu
u cozmek

Kutulu mesaj yazmak veya yazili bir mesaji ¢ézmek igin asagidaki tg
kutulu formilden yararlanilabilir.

Her harf icin, o harfin icinde bulundugu kenarlarin sekli cizilir. Eger harf
2. kutuda bulunuyorsa seklin icine 1 nokta; eger 3. kutuda bulunuyorsa
seklin icine 2 nokta eklenir. Asagidaki drnek harfler gibi...

Kutu formiline gére “oyunlar” kelimesi sdyle yazilir:

=T S

. ~
’ Ay
1 A}
! 1
\Y U
A} ’
N ’
~ -

mesAq]

Bir yetiskin gézetiminde, bir bicak yardimiyla be-

yaz bir mumun ucunu sivriltilir.

Mum, kalem gibi tutularak ve kagidin Gzerine iyice

7 yas ve Usti bashrilarak gizli mesaj yazilir.

Amag: Gérinmeyen bir mesaj yazmak Mesaiji okumak igin biraz kahve, kagidin Gzerine
Malzeme: Beyaz mum, bicak, serpilir ve elle yayilir. Kahve, mumlu yerlere yapi-
toz kahve, kagt sacagindan mesaj rahatca okunur.
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'Gines Kodu'nda alfabenin kaginci harfi kullanili-
yorsa ginese o kadar isin gizilir. Ornegin A harfi
icin 1 1sin gizilirken K harfi icin13 15in cizilir.
Guneslerin isinlari rastgele isinlar cizilerek hazir-
lanirsa daha pratik olur. Yani “gines” kelimesi
yandaki gibi yazilir:

resimli

Resimle yazilmis siire ‘kaligram” denir. Bir k&gidin Gze-
rine kursun kalemle bir hayvanin, esyanin, kisinin ya da
herhangi bir seyin resmi cizilir.

Bu resme uygun kisa bir metin ya da daha iyisi kisa bir
siir yazilir.

Bu metin ya da siir, resimle olusturulmus satirlara yazilir.
Sonra alttaki resim silgiyle silinir.

Tam tersine, sevilen bir siir segilip uygun bir resimle kalig-
ram héline getirilebilir.

20,

8 yas ve Usti
Amag: Pratik bir pergel

pergel

yapmak
Malzeme: Kagit, kursun
kalem, tarak, raptiye

rrrr

.....

8 yas ve Usti

Amag: Kaligramlar yapmak
Malzeme: K&gtt, kalem, silgi,
keceli kalem




s kafeste

* 5x12 cm ebadinda bir kagit kesilir. Dort

. ‘yqs ve Ustl \

! ™ Amac: Gizimdeki kusun kafesin

L 21 icindeymis gibi gérunmesini saglamak sayfalik bir kitapgik héline getirmek icin kagit
R Malzeme: Kagit, makas, tikenmez ortadan ikiye katlanir.
kalem, 2 adet kegeli kalem * On sayfaya siyah kalemle bir kafes cizilir. 3.

sayfaya ise renkli kalemle bir kus ¢izilir.
e K&agidin kivrilan yerine tikenmez kalem takilir.
e Tukenmez kalem, iki elin arasinda dikey
durumda tutulur ve avuclarin icinde cevrilir.
Boylece kus, kafesin icindeymis gibi gérinir.

aaaa

"2 dondr!

_____

Amac: Resimleri hareket ettirmek
Malzeme: Fazla kalin olmayan bir karton,
2 lastik, makas, kursun kalem, keceli kalem

(23

" boy siras

5 yas ve Usti * 5 ya da daha fazla
oyuncu

Amac: Gézler bagliyken boy sirasina
girmeye calismak

Malzeme: Her oyuncu igin bir g6z bandi

* Kartondan bir daire kesilir. Yuvarlak kartonun bir yizi- * Bitin oyuncularin gézleri baglanir.
ne kU§, diger y[jz(jne ise kafes (;|Z|||r C Oyuncu|0r el yord0m|y|0 birbir|eriy|e hl(;
e Sekildeki gibi, kartonun iki yanina iki delik agilir ve konusmadan boy sirasina gegmeye cali-
buralardan birer lastik gecirilir. sirlar. En kisa olan en ne geger. Digerleri
¢ lastiklerden tutularak karton kendi etrafinda gevrilir. de sirayla onun arkasina gegmeye calisir.
Yine lastiklerden tutularak ¢evirme birakildiginda karton Herkes hazir oldugunda gdzler agilir.

ters yone hizla dénecek ve kus kafesi igine girecek.
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