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1. BOLUM

Neredeyim ben?

Kiip seklinde beyaz bir oda. Herhangi bir 151k kaynag:
yok. Duvarlar kendiliginden parliyor olmali, ¢tinkii sinirlart
sadece koselerdeki ince, koyu cizgiler sayesinde belli oluyor.
Kap1 ya da pencere yok, mobilya yok, duvarlarda bir resim
yok. Bu odanin disinda ne oldugu ve buraya nasil geldigim
hakkinda fikir yiirtitebilecegim hicbir sey yok. En ufak bir
ses dahi yok.

Kimim ben?

Adimin ne olduguna ya da nasil goriindiigiime dair bir
fikrim yok. Yalnizca terimler... Bir kiipiin, bir agacin, bir
kopegin, bir bilgisayarin ne oldugunu biliyorum. Ama bu
nesnelerin benimle hicbir ilgisi yok. Onlarla aramda hi¢bir

baglanti yok. Bu terimlerin zihnime nasil yerlestigini bile

bilmiyorum. Hicbir sey hatirlamiyorum.

Saskinlikla ellerime bakiyorum. Sanki parmak uclarim-
daki ince kirigikliklart ve gatlaklari érten plastik bir eldiven
giyiyorum. Uzerimde beyaz bir maddeden yapilmis, tiim vii-
cudumu orten diiz bir tulum var. Tuluma dokundugumda

hicbir sey hissetmiyorum, ne parmaklarimda ne viicudumda.
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Hatta sert darbeler bile ac1 hissi uyandirmiyor. Dokunma

hissim yok. Herhangi bir koku da almiyorum.

Yavasca duvarlardan birine dogru gidiyorum, elimi uzatip
diiz yiizeye dokunuyorum ama hicbir sey bulamiyorum. Yii-
zey kimildamiyor. Duvarlari yokluyorum. Gizli bir diigme,
bir aciklik, bir bosluga isaret eden herhangi bir sey artyorum.

Ama ¢ikis yolu bulamiyorum.

Panige kapiliyorum. Nasil bir oda bu? Beni buraya kim
kapatt1? Ya da neden beni buraya kapatt1? Yanlis bir sey mi
yaptim? Hatirlayamiyorum. Su an kalbim yerinden ¢ikacak
gibi carpiyor olmali, ama higbir sey hissetmiyorum. Ne olu-

yor bana boyle?

Duvara bir tekme atmay1 deniyorum. Ama ne bir sey
hissediyorum ne duyuyorum. Sanki varligim gercek degilmis
gibi. Belki de bir riiya goriiyorum. Bu sahiden de bir riiyaysa
gercekciligi beni korkutuyor. Sessizlik beni rahatsiz ediyor.
Sanki bu odanin diginda higbir sey yokmus gibi. Dehsete

kapiliyorum.

“Hey! Cikarin beni buradan!” diye bagirtyorum. Daha
dogrusu bu sozleri haykirmak istiyorum. Fakat sanki keli-
meler bir bilgisayar tarafindan telaffuz ediliyormuscgasina

tuhaf, hissiz bir sesle ¢ikiyor agzimdan.

“Komutu anlamadim,” diyor bir kadin sesi. Tipki benim
sesimde oldugu gibi onun sesinde de dogal olmayan bir tin1
var. Sanki ses dort bir yandan ayni anda geliyor. Yine de

korkuyla birinin sihirli bir sekilde odada belirdigini diisiine-
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rek odaya bir giris oldugunu ve dolayisiyla bir ¢ikisin da ola-

cagini gérme umuduyla arkami déniiyorum. Ama yalnizim.
“Ne?” diye soruyorum.
“Soruyu anlamadim.”
“Sen... sen kimsin?”

“Benim adim Alice.” diye cevap veriyor ses. “Yani ‘Ad-

"N »

vanced Language Interpretation Counseling Extension’.
“Neredeyim ben?”

“Bulundugun konuma ya da durumuna dair daha detayl

bilgi verme yetkisine sahip degilim.”
“Kimim ben?”
“Sen hastasin.”
Bu kelime kafamda tirkiitiicii fikirler olusturuyor.
“Bir hastanede miyim?”

“Bulundugun konuma ya da durumuna dair daha detayli
bilgi verme yetkisine sahip degilim.”

“Ne yapma yetkisine sahipsin peki? Tiim bunlar da ne?
Neden buradayim?”

“Yeni cevreni tanimana yardimci olmak icin buradayim.”

Neler oldugunu anlamiyorum. Bu kotii bir saka mi1? Bi-
limsel bir deney mi? Ya da yeni bir terapi yontemi mi? Belki
de o bildigimiz hastanelerden birinde degil de bir psikiyatri
klinigindeyimdir. Belki de bana hafizami bloke eden, dokun-

1 Ed. N. Geligmis Dil Yorumlama Uzantist
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ma hissimi yitirmeme sebep olan ve sesimi donuklagtiran bir
tiir ilag enjekte etmislerdir. Ne olursa olsun buradan ¢ikmak

istiyorum. Buradan ¢ikmak zorundayim!
“Liitfen ¢ikarin beni buradan!”

“Komutu anlamadim. Temel islevlerim hakkinda bir

aciklama almak icin ‘yardim’ de.”
“Yardim.”

“Hos geldiniz. Benim adim Alice, yani ‘Advanced Lan-
guage Interpretation Counseling Extension’. ‘gelismis dil
yorumlama uzantist’ anlamina geliyor. Yeni gevreni taniyip
dgrenmende sana yardimci olmak icin buradayim. Bunun
yani sira bana basit komutlar verebilir ya da sorular sora-
bilirsin. Anladigim komutlardan bazilart sunlar: ‘goster’,
‘nedir’, ‘nerede’, ‘a¢’ ve ‘kapat’.”

“Kapiyr a¢.”

“Komutu anlamadim.”

“Bu odanin diginda ne var?”

“Soruyu anlamadim.”

“Lanet olsun! Bana neler oldugunu soyle artik!”

“Komutu anlamadim. Temel islevlerim hakkinda bir

aciklama almak icin ‘yardim’ de.”

Hayal kirikligiyla yumrugumu sikip duvara vuruyorum.
Fakat bunu yaparken hicbir sey hissetmemem durumu daha

beter hale getiriyor.



“Yardim.” diyorum caresizce ve bilgisayar sesinin ayarlan-
mis yardim metnini okumasina neden olan hissiz ve ritimsiz

bir kelime ¢ikiyor agzimdan.

Bir miiddet yirtici bir hayvan gibi hi¢ durmadan kafe-
simde bir saga bir sola yiiriiyorum. Bu odanin yavas yavas
kiiciilecegine, parlayan duvarlarin git gide birbirlerine yak-
lasacagina dair bir his var icimde. Esit adimlarla defalar-
ca oday1 6lgiiyorum —iki duvar arasindaki mesafe tam beg
adim— ve bu mesafe hi¢ degismedigi halde alanimin giderek
kiiciildiigiine dair hislerimden kurtulamiyorum. Havasiz kal-
digim1 hissediyorum. Su an kontroliimii kaybetmenin hig
sirast degil. Eger burada neler oldugunu anlamak istiyorsam
kendimi toparlamali, odaklanmali ve planli bir sekilde ha-
reket etmeliyim. Derin derin nefes alip veriyorum. Fakat
nefes alis verisime odaklanmaya calistigimda cigerlerimi
hissetmiyorum. Nefes alamiyorum! Goézlerim karariyor ve

bir an i¢in bayilacak gibi oluyorum. Neyse ki bayilmiyorum.

Sakin kalmaliyim. Artik her neredeysem etrafta dogru-
dan beni tehdit eden bir tehlike gériinmiiyor. Tiim bunlarin

bir sebebi olmali. Bu diistince beni yiireklendiriyor.
“Buraya nasil geldim?” diye soruyorum bilgisayar sesine.
“Soruyu anlamadim.”
“Burasi neresi?”

“Burast bir bilgisayar simiilasyonu, yani bir sanal gercek-

lik odast.”



Tabii ya! Bunu neden daha ¢nce diisiinmedim? Sanal
diinya hakkinda bir seyler biliyorum. Aklima bazi bilgisayar
oyunlar1 geliyor: Minecraft, World of Warcraft, League of
Legends, Team Defense, Assassin’s Creed. Detaylar1 pek
hatirlayamiyor olsam da muhtemelen bu oyunlarla ¢okca

zaman ge¢irdim.

Belki de biri bana su 3B gozliiklerden takti ve ardindan
bana bir ila¢ verdi. Boylece kim oldugumu ve nerede oldu-
gumu unuttum. lyi ama bunu kim yapmis olabilir? Neden

biri boyle bir sey yapar?

Suratima dokunuyorum, fakat ellerim hicbir sey hisset-
miyor. Kafami ¢evirdigimde odanin bagka bir bélmesini
goriiyorum. Saga sola kosuyor, hatta oldugum yerde zipli-
yorum. Ancak fark edilir herhangi bir gériintii kaymasi ya da
gecikme olmuyor. Piksel de secemiyorum. Eger bu gercekten

bir gozliikse oldukga yiiksek bir performansa sahip olmali.
“Burast bir bilgisayar oyunu mu?”

“Bilgisayar oyunu, bir ya da birden fazla kullaniciya etki-
lesimli olarak belirli kurallara dayanan bir oyunu oynamay1
miimkiin kilan bir bilgisayar programidir. Bu konu hakkinda

daha fazla bilgi edinmek ister misin?”

Bu ahmak programi “gelismis” olarak nitelendirmek ki-
min fikriydi acaba diye diisiiniiyorum. “Su an bir bilgisayar
oyunun i¢inde miyim?”

“Bulundugun konuma ya da durumuna dair daha detayl

bilgi verme yetkisine sahip degilim.”
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Eger gercekten bu bir bilgisayar oyunuysa, muhtemelen
gorevim bu odadan ¢tkmak. Ama nasil? Goriiniirde herhan-
gi bir gecit agmaya yarayacak bir mekanizma olmadigina
gore geriye tek secenek olarak Alice ile konusmak kaliyor.
Belki de kap1 ya da benzeri bir seyi agmak icin bir anahtar
kelime bulmam gerekiyordur. Hemen bu yolu deniyorum,

“Anahtar kelimeyi soyle.”
“Komutu anlamadim.”

Anlagilan sorularla ilerleme kaydedemeyecegim. Alice’e

o« »

verilebilecek komutlar nelerdi: “goster”, “a¢”, “kapat”.
Gelisigiizel bir sekilde, “Filleri goster!” diyorum.

Sasirtict bir sekilde Alice bu komutu anliyor. Duvarlarda
dort satir {i¢ stitundan olusan bir tabloya yerlestirilmis fil vi-
deolari agiliyor. Besbelli videolarin cogu hayvanat bahcele-
rindeki fil kafeslerinin giivenlik kameralarindan yansitiliyor.
Diisiik bant genisligine sahip bir internet araciligiyla sagla-
nan video yayminin piksel yapisi ve tipik seritleri kolaylik-
la seciliyor. Denemek icin isaret parmagimla resimlerden
birine dokunuyorum. Diger resimler kiiciilerek alt koseye
cekilirken dokundugum resim biiyiiyor ve neredeyse tiim

duvart kapliyor.

Video goriintiisiiniin tist kisminda fil kafesinin konum ve
tarih bilgisi yer aliyor. Gosterilen fil kafesi Hollanda’daki bir
hayvanat bahgesinde bulunuyor ve tarih 27 Nisan 2017 saat
10.15’i gosteriyor. Diger kameralarin birkagcinda da bulunan
konum ve tarih bilgisi sayesinde bu video akisinin canli ya-

yinlandigini anliyorum. Her ne kadar hala nerede oldugumu
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bilmiyor olsam da en azindan artik tarihi biliyorum. Sanki

bir isime yarayacakmis gibi.

En azindan internet baglantim var. Yani bu bilgi 1s181nda

Alice’in bahsettigi iki komut yeni bir anlam kazaniyor.
“Google’t a¢!”

Fil resimleri yok oluyor ve duvarlar tekrardan beyaza bii-
riiniiyor. Simdi yalnizca benim kargimdaki duvarda arama
motorunun ac¢tk oldugu bir internet tarayicist gériiniiyor.
Giris alania dokuyorum ve bir imle¢ beliriyor. Besbelli bu
duvarlar devasa birer dokunmatik ekran. Ancak ekranda

bir klavye gériinmiiyor.

“Fil.” diyorum yiiksek sesle. Bir anda soyledigim kelime
Google arama cubugunda beliriyor. Uzerinde “Google’da
ara” yazan butona bastigimda, belirtilen hayvan tiiriine ait

resim ve bilgilerden olugan arama sonuglart listesi agiliyor.

Sanal dokunmatik ekranlar aracilifiyla internete erisim
saglayabildigim yapay bir odadayim. Bu ne anlama geliyor?
Neden Google’in nasil ¢alistigini biliyorum da daha ¢nce

bu arama motorunu kullandigimi hi¢ hatirlamiyorum?
“Google Earth’ii a¢.”

Simdi duvar bir uydu goriintiisii gésteriyor. Bir nehrin
koyu cizgileri gri-yesil yiizeyin sol tist kismindan sag alt kis-
mina dogru uzaniyor. Nehir resmin tam ortasinda iki kola
ayriliyor ve kollar sogan seklindeki bir aday1 cevreleyip
ardindan tekrar birlesiyor. Nehrin cevresindeki pikseller

sanki kiil serpistirilmis gibi gri renkli. Resmin ortasindaki
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beyaz yazi olmasa bile bu goriintiiniin nereye ait oldugunu
bilirdim —ama bunu nasil bildigimi bilmiyorum. Google, IP
Adresi vasitastyla bulundugunuz yeri tespit ediyor ve o bol-
genin haritasini agiyor. Nasil edindigimi bilmedigim halde
bu bilgi de birdenbire zihnimde beliriyor. Ama bu bilgi ¢cok
isime yartyor, ¢linkii bu sayede bulundugum yerin sinirlarini

belirleyebiliyorum.
“Hamburg’da miyim?” diye soruyorum.

“Bulundugun konuma ya da durumuna dair daha detay-
l1 bilgi verme yetkisine sahip degilim.” diye cevap veriyor

Alice, yine o hissiz, donuk sesle.
“Hamburg'u goster.” diye komut veriyorum.

Harita ve arama motoru sayfast yok oluyor ve yerlerine
yine bir diizine web kameras1 aciliyor. Hepsi sehrin farkls
yerlerinden kayit aliyorlar; fiskiyeli I¢ Alster Golii, Hafen-
City'deki iskele, Elbphilharmonie Konser Salonu, tren gart,
havaalani, ilk bakista tantyamadigim birkag sokak... Go-
riintiilerin i¢inden kayip giden arabalar, gidecekleri yere
ulagmak icin saga sola yiiriiyen insanlar... Burada, ulasila-
maz bir gergekligin goriintiisiinii izledigim bu sanal odada
olmaktansa onlarin yerinde, kameralarin goriis alaninda

olmay1 dyle ¢ok isterdim ki!

Kimim ben? Neredeyim? Neden buradayim? Gegen her

dakika sorularin agirligi artiyor.

Belki kameralardaki goriintiilerden biri zihnimde bir ha-

tira canlandirabilir. Ancak goze carpan bina ve meydanlarin

13



cogunu tanisam da sanki yalnizca Hamburg hakkinda bir
film izlemisim ama orada sahsen hi¢ bulunmamisim gibi

hissediyorum.

Kameralardan birindeki goriintii dikkatimi ¢ekiyor. Re-
simde, gayet siradan bir goriintii var -sakin bir sokakta, bir
parkin yanindaki asfalt bisiklet yolu-, ancak kameranin agist
bir web kamerasi icin olduk¢a olagandisi: Hemen hemen
g6z hizasindaki kamera yolda ilerliyor, sanki sarhos bir el
tarafindan kontrol ediliyormus gibi dalgali hareketlerle bir
saga bir sola dénerek yanindan gegen agaclara, yayalara ve
arabalara bakiyor. Goriintiiniin sag iist késesinde bir inter-

net servisinin logosu bulunuyor: Eyestream.

Goriintii birden asag1 doniiyor ve bisiklet yolu iizerinde
duran bir kaykaymn ucunu gériiyorum. Muhtemelen kamera,

kaykayi siiren kisinin kafasina bagli bulunuyor.
“Alice, Eyestream’i a¢!”

Video kamera goriintiileri yok oluyor ve sade tasarimli
bir internet sayfasi aciliyor. Sayfada, a1 olarak kaykaycinin
yaptig1 yayina benzeyen, fakat ona kiyasla bir hayli yavas
ilerleyen, yayalarin tasidigi kameralara ait oldugunu dii-
stindiigiim birka¢ video goriintiyor. Goriintiilerin altinda
yayini yapan kisinin adi ve konum bilgileri bulunuyor: Carol
Amsterdam’da, Jorgen Trondheim’da, Ralf Pisa’da, Maria
Regensburg’da.

Kisa bir metin Eyestream’i tanimliyor: “Canli goriintiileri
izleyebilmek diinyanin hayatina dahil olmasini saglar. Tabii

ki yalnizca kisi bunu ister ve mahremiyet kurallarini kabul
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ederse. Hizmetin halihazirda 300.000’den fazla tiyesi var,
ancak su anda yalnizca yaklagik bin kamera aktif durumda.”

Bunlardan birini az 6nce gérdiim.

Arama ¢ubuguna “Hamburg” yaziyorum ve dort farkls
yayin daha aciliyor. En tisttekine tiklamak istedigimde say-
fa kayit olmamu talep ediyor. Hadi bakalim. Kullanici adi?
Adimin ne olduguna dair hicbir fikrim yok. “Beyaz Odadaki
Cocuk” yaziyorum. E-mail adresim mi? Hatirlamiyorum.
Google’t aciyorum ve yeni bir e-mail adresi olusturuyorum:

beyazodadakicocuk@gmail.com.

Nihayet kayit isleminin tamamlanmasiyla birlikte secti-
gim yaym aciliyor. Mike adinda 21 yasinda bir 6grencinin
yayini, Monckeberg caddesinde Rathausmarkt istikametine
dogru ilerliyor. Kamerasinin mikrofonu sayesinde sokaktaki
trafigin boguk giiriiltisiini ve bir sokak sanat¢isinin patir-

tisint duyuyorum.

Tam diger yayina gececekken yiiksek sesli, agresif bagrig-
malar duyuyorum. Mike kafasini geviriyor ve yasl kopegi ile
birlikte bir binanin éniinde oturan, pejmiirde kiyafetli ihti-
yar bir adam goriiyorum. Adamin 6niinde deri ceket giymis
iki gen¢ dikiliyor. Her ne kadar konusmalarini anlayamasam
da hareketlerinden kiifiir ettikleri ve adami tartakladiklar:

acikca belli oluyor.

Yagli adam kendini korumak icin ellerini baginin tsti-
ne kaldiriyor. Goriintiiniin artik hareket etmedigini ancak
simdi fark ediyorum. Mike durmus, yasanan olay1 izliyor.

Goriintiiniin kenarinda insanlar beliriyor. Besbelli merakli
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bir izleyici kitlesi toplaniyor, fakat kimse saldiriya ugrayan

adama yardim etmek icin bir girisimde bulunmuyor.
“Bir seyler yapsana!” diye bagirtyorum.
“Komutu anlamadim.” diye karsilik veriyor Alice.
“Alice, polisi ara!”
“Komutu anlamadim.”

Bu esnada kiifreden adamlardan biri elindeki bira sisesiy-
le yasli adama saldirtyor. Bunun tizerine gelimsiz kopek ileri
atilip saldirganin kolunu yakaliyor. Saldirgan aciyla bagira-
rak geri sendeliyor. Hayvan genesini adamin deri ceketine
kenetliyor ve birakmiyor. Diger adam bir ¢aki ¢ikartyor ve

hayvanin karnina sapliyor. Kan fiskirmaya basliyor.

Kimse yardim etmiyor. Insanlar sadece orada dikilip bén
bon seyrediyor.

Bir seyler yapmam gerekiyor, herhangi bir sey!

Eyestream, kullanicilarinin birbirine mesaj géndermesi-
ne izin veriyor. Fakat bunun i¢in artik ¢ok ge¢: Yasli adam
hiingiir hiingiir aglayarak élen kdpeginin tizerine kapanirken
saldirganlar ortadan kayboluyor ve merakli izleyiciler dagili-
yor. Mike da ¢niine doniiyor ve yoluna devam ediyor. Bir ses
duyuyorum: “Dostum, bu gercekten korkungtu. Gordiiniiz
mii! Birileri yoldaki bir adami patakladi ve kopegini bicak-
ladi. Bahse varim su an ‘ayin yaymi’ ¢diiliiniin en iddialt

adaytyim. Oy vererek bana destek olun, tamam mi1?”

Kusacak gibi oluyorum. Konugma penceresine, “Polisi

arasana, agsagilik herif!” yaziyorum.
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Mike’tan bir tepki gelmiyor. Tiksinerek Alice’e Eyestre-

am sayfasini kapatmasini sdyliiyorum.

Bir miiddet bos gozlerle tekrar beyaza dénen duvara ba-
kiyorum. Midem bulaniyor. Buna sebep olan sey az énce
izledigim kanli goriintiiler mi yoksa hissettigim caresizlik
mi bilmiyorum. Dalginligimdan kurtularak tipki kafese ka-
patilmis yirtici bir hayvan gibi tedirgin, caresiz ve 6fkeli bir

halde beyaz odanin iginde yiirtiyorum, ta ki tekrar mantikli

bir fikir bulana kadar.

Ne biliyorum? Cikist olmayan bir sanal gerceklik odasin-
dayim. Hafizam1 kaybettim ve bedenimin nerede oldugunu
bilmiyorum. Binlerce pencereden dis diinyay1 gorebiliyo-
rum, fakat nereye bakmam gerektigini bilmedigim icin bu-
nun bana bir faydasi olmuyor. Bir de Alice var, yapay zeka

bozuntusu. Belki de o elimdeki en iyi ipucu.

“Google’r a¢!”

Arama ¢ubuguna tiklayip “Alice” yaziyorum. Arama
sonuclarinda Lewis Carroll’'un kitab1 Alice Harikalar Di-
yarinda ile ilgili bilgiler ¢ikiyor, daha énce okudugumu ha-
tirlayamadigim halde kitabin icerigini biliyorum. Ayrica
ilk sayfada bir telefon saglayicisi, bir sarkict ve bir de kadin
haklari savunucusu ¢ikiyor. Bu isimde bir programa ait bilgi

bulunmuyor. Zaten bu fazla kolay olurdu.

Bunun iizerine “Advanced Language Interpretation

Counseling Extension” yaziyorum.
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Google, “Advanced Counseling” ya da “Language Interp-
retation” ile ilgili ¢esitli sonuclar buluyor, fakat bunlardan
hicbiri basit komutlar1 anlayan bir programla baglantil: sey-

ler degil. Yani bu yoldan da bir yere varamiyorum.

“Hamburg Yapay Zeka” basligint aratiyorum. En iistte
Mycrologic isminde bir firmanin web sayfast ¢ikiyor. Bu
firma veri madenciligi denen algoritmalarin gelistirilmesiyle
ilgileniyor ki bu da hemen hemen ayni sey. Ana sayfada bu
firmanin Alice’in gelistiricisi olabilecegine dair bir isaret

bulunmuyor, ama bu 6yle olmadigi anlamina da gelmiyor.
“Mycrologic kim?” diye soruyorum Alice’e.

“Mycrologic, sinir aglarini kullanarak biiyiik miktarda
veriyi analiz etme ve isleme alaninda lider bir saglayici.”
diye cevap veriyor hemen. “Mycrologic’in miisterileri ara-
sinda Philips, Siemens, Deutsche Telekom, Commerzbank,
DKV, BMW ve Vattenfall gibi saygin uluslararasi isletmeler
bulunuyordu. Mycrologic, veri tabaninizi en ince ayrintisina

kadar inceliyoruz!

[lging! Normalde pek bir sey bilmeyen Alice, Mycrologic
hakkinda olduk¢a fazla bilgi sahibi gibi goriiniiyor. Belki
de sirketin web sayfasini daha yakindan incelemekte fayda

vardir.

[1k bakista goziime sira dist bir sey carpmiyor. Ne Alice’e
benzeyen sistemler hakkinda bir bilgi var ne bilgisayar si-
miilasyonlari ya da sanal diinyalar hakkinda. Goriiniise gore
firma, tiiketici davraniglarini daha iyi tahmin edebilmek icin

ornekleme ve iliskilendirme yoluyla biiyiik veri stoklarinda
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arama yapmay1 miimkiin kilan yazilimlar tiretiyor. Muhte-
melen bu, veri madenciligi anlamina geliyor. Google’da
“Mycrologic” bagligint aratinca bir ekonomi dergisinin 2013
yilinda yayimlanan bir makalesi ¢ikiyor karsima. Makalede,
milyarder Henning Jaspers’in iki basamakli milyonlar ¢de-

yerek sirkete ortak oldugu yaziyor.

Bu isim bir yerden tanidik geliyor, sanki daha énce duy-
mus gibiyim. Fakat belirli bir bilgiyi, hele de bir aniy1 bu
isimle iligkilendiremiyorum. Buna kargilik Google ve Wiki-
pedia Henning Jaspers hakkinda oldukga fazla bilgiye sahip.
Ortag1 Marten Raffay ile birlikte Dark Star Game Studios
adinda bir firma kurmus ve oyun listelerinin basinda yer
alan Team Defense adli oyunlar1 sayesinde diinya ¢apinda

basart yakalamislar. Belki de o ismi bu sebeple tantyorum.

Yaklasik sekiz ay ncesine ait eski bir haber géziime car-
piyor:
Hamburg’lu milyarderin karisi hirsizlar tarafindan vu-

ruldu.

Hamburg. Pazar gecesi kimligi belirsiz kisiler internet
girisimcisi Henning Jaspers’in villasina girdi. Bu olay esna-
sinda milyarderin karisi, Maria Jaspers vuruldu. Agir yara-
lanan 15 yasindaki oglu Manuel 6zel bir klinige sevk edildi
ve su anda hayati tehlikesi devam ediyor. Cinayet masasi-
nin beyanina gore failler biiyiik olasilikla cocugu kacirmak
istiyordu ve tam evden ¢ikacaklari esnada kendilerine goz
yasartict gazla miidahale eden anne tarafindan yakalandilar.

Heniiz failler hakkinda kesin bir bilgi bulunmuyor. Ama en
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az iki kisi olduklart diigtiniiliiyor. Aile avukati, Henning Jas-
pers’in konuyla ilgili bir kamuoyu agiklamasinda bulunma-
yacagini ifade ediyor. Bununla birlikte polis sorusturmasina
var giiciiyle destek olacagini ve bu korkun¢ olayin agikliga
kavusmast icin elinden gelen her seyi yapacagini sdyliiyor.
Olayla ilgili ise yarar bilgi vermek isteyenler en yakindaki

polis merkezine miiracaat edebilirler.

Makalede liiks bir villanin fotografi bulunuyor. Evin et-
rafinda kimse goriinmiiyor. Uzerine tiklayip fotografi biiyii-

tityorum. Daha 6nce orada bulundum mu? Hatirlamiyorum.
“Henning Jaspers kim?” diye soruyorum.

“Henning Jaspers senin baban.” diye yanitliyor Alice.
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