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INDEKILER

GiZLi MAHZEN

UCGENLERI NEDEN TANIMALIYIZ?
COKGENLER

TEHLIKELi DAIRELER

EKLER VE CIKINTILAR

ELiPSLER, FISILTILAR VE YILDIZLAR
iSPATLA PisO!
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$$$$! BU SIRRI
HI¢ KIMSENIN ¥/
BILMEMESi GEREK )y

...Oldiiriicii Matematik binasinin icindeki asansérde yaklasik
50 kadar diigme vardir. Bu diigmeler sizi degisik katlara
gotiiriir. Bunun oyle ¢cok da heyecan verici bir haber olma-
digin1 kabul ediyoruz; ama yeni bir Eglenceli Matematik
kitabinda bize katilmak icin zaman ayirdiginizdan dolayi
sizi aramiza kabul ediyoruz ve bir sir veriyoruz! Eger 7, 35
ve 43 numarali diigmelere ayni anda basarsaniz, asansor
sizi bodrumdan da asagida bulunan gizli bir kata gétiiriir.
0 kata inmek birka¢ dakikamizi alir, inerken size bu katin
neden ¢ok 6zel oldugunu anlatacagiz.

HiC TOPLAMA
ISLEMi YOK!




Sayilara yasak bilge

Matematikte genellikle pek ¢ok sayi, harf, isaret ve bir
stirli kargacik burgacik sembol kullanilir. (Aslinda bu sem-
bollerin tam olarak ne ise yaradigini bilen de yoktur.) Gizli
mahzen en eglenceli matematik konulariyla doludur ama
hi¢ mi hi¢ say1 kullanmaz. Hi¢ sayr olmamasi ne demek? Hi¢
toplama islemi yok demek!

Bu dogru. Bu gezide size lazim olacak seyler, topu topu
birkac cizim ve iyi bir hayal gticlidiir. Hadi hadi itiraf edin;
bir say1 cambazi bile olsaniz -hani su sayilarla oynamayi
seven, onlari paramparca eden tiplerden- yine de ara sira
degisik birseyler yapmak iyi olur.

Tium zamanlarin en biiyliik matematik beyinlerinden biri
Isaac Newton’dir. (Hani su, kafasina elma diistiigiinde “Ahh
kafam, cok acidi. Hey! Bir dakika, yercekimi kanununu kes-
fettim.” diyen adam.) O bile kilometrelerce siiren toplama
islemleri yapmasina ragmen soyle bir itirafta bulunmustur:

MATEMATIKSEL HESAPLAMALAR BiRAZ
TATSIZ TUZSUZ GiBi SANKI. '

0 yiizden su gicik kiiciik hesap makinanizi ortadan
kaldirin, ¢linkii ona ihtiyaciniz yok. Parmak hesabi bile
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yapmaniza gerek yok, o yiizden isterseniz boks eldiveni
bile giyebilirsiniz. Size bir tek asagidaki malzemeler lazim
olacak:

- Bir iki tane diizgiin kursun kalem (Séyle giizelce sivriltil-
mis birkag renkli kalem, isi zevkli bir hale getirir.)

- Cizgi cizmek icin cetvel (Ama cetvelin sayilarina bakma-
yacagiz.)

« Pergel

- Makas

- Birka¢ bos kagit. Kare seklinde olurlarsa, birbirine esit
uzunlukta dogrular veya dikdortgenler ¢izme isi daha cabuk
olur.

Ayrica su seyler de ise yarar:

« Gonye

- iletki

Acilar

Uzunluk filan 6l¢meyecegiz; ama agilarla ilgili biraz bir-
seyler bilmemiz lazim. Eskiden insanlar agilari 6lcmek icin,
kendilerine esas olarak dik aciyr alirlarmis. (Yani dik agl
bir birim gibi kullaniliyormus.) Siz dik aclya “ceyrek daire”
de diyebilirsiniz. Giiniimiizde ise a¢1 ol¢climii icin dereceyi
kullaniyoruz; derece, minik bir isaret olan ‘o’ ile gosterilir.
Derece ile dik a¢i arasinda soyle bir iliski vardir:
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1 dik a¢1 = 1 ceyrek daire = 90° =

2 dik a¢1 = 1 diiz ¢izgi = 180° =

4 dik aci = 1 tam daire = 360° = @

lyi de biitiin bunlar ne demek oluyor yani?

Simdi sekilleri ele alacagiz. Cok cok eski gtinlerde bu
konu geometri olarak bilinirdi. Bizim en ¢ok tizerinde durdu-
gumuz konular; agilarin ne zaman ayni biiyiikliikte oldugunu,
cizgilerin ne zaman ayni uzunlukta oldugunu ve sekillerin ne
zaman ayni alana sahip oldugunu bulmakla ilgilidir. Simdi
goziintizii dort acin, clinkii asansor durmak lizere...

Disari ¢iktiginizda, kendinizi en maksimum, en siiper,
duble giivenlikli bir bolgede bulacaksiniz! Sicaklik ve nem
stiper hassas bir sekilde izlenmektedir; yerler, duvarlar ve
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tavan en ufak bir hava akimini veya titresimi bile emen yu-
musak lastikten yapilmigir; bir sinek bile yanlis adim atsa
lazer 1sinlari onu aninda haklar.
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(SURMNNE 524 77] - BURADA DINYANIN EN ANTIKA VE EN
OZELLIGI VAR KT 1 KIYMETLI ESYALARINDAN BAZILARI VAR.
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Eski Yunanlar'in matematikle ugrastigi ilk donemlerde
en sevdikleri konu sekillerdi. iste bu yiizden, kesiflerinin
pek ¢cogu matematiksel cizimler lizerinde yaptiklar ¢alisma-
lardan ¢ikmistir. Bu ¢izimlerin bazilar kagit ve miirekkep
kullanilarak yapilmis; ama epeycesi de yerlerdeki kumlara
ciziktirilmistir. Pisagor ve Arsimet gibi biyiik matematik
dehalarinin takipcileri, giin sonunda gizlice arkadan dolanip,
lizerinde cizimler bulunan kumun altina biiyiik bir dikkatle
tepsi gibi bir seyler siiriip bu sekilde bu paha bicilmez orjinal
cizimleri eve getirip arkadaslarina gosterirlermis. Mucize
eseri bu cizimler savaslara, depremlere, riizgar ve yagmura
ragmen binlerce yil hi¢ bozulmadan kalmislar ve sonunda
bizim mahzenimize girmislerdir!
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