| HE,gLEN:ﬁIi Mg J

ANEETOr

SERHIW BuguKKe@C




CINDEKILER

BASLAMADAN ONCE ... 7
SORULAR ... 11
IPUCLARI ... 90

CEVAPLAR ... 122



‘rf/g\

ONCE
BA§L1\MADAN v

.

—

Kitaba baslamadan once bu béliimii mutlaka okuyunuz:

insanlar, hayatlarinin her merhalesinde beyninin em-
rindedir. Beyin, eger iyi egitilmis ve gelistirilmis ise, hata
yapma riskimiz azalir.

Uc yasina kadar ne kadar cok beyin hiicresi uyarildi ise,
hayatin geri kalan kismi icin o kadar ¢ok yardimcimiz var
demektir. Ogrenilenler, bu uyarilan ve gelismis hiicrelere
kodlanarak daha sonraki yillara tasinir. Ancak sonradan
da beyni gelistirmek zor da olsa mumkiindir. Nasil ki bir
viicut kasini gelistirmek icin o kasi zorlamak ve dayanma
glictintin sinirlarini asmaya calismak gerekiyorsa, beyin icin
de ayni sey gecerlidir. Zeka problemleri ile ugrasmak, beyin
hiicrelerini zorlayan en eglenceli yoldur. Saglikli bir viicut
icin spor sarttir. Beynimiz ise bilmecelerle spor yapar.

Bu kitapta ¢ok farkl sekillerde zeka problemi ve bilmece-
lere yer verilmistir. Okula yeni baslamis bir ¢cocuktan, bilim
adamina kadar ¢ok genis bir kitle hedeflenmistir. Cok az
soru i¢cin, daha 6nceden bir seyler bilmek gerekebilir. Sorular
zorluk seviyesine gore derecelendirilerek, okuyucuya fikir
verilmeye calisiimistir. Soyle ki;
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v¢: ‘Cok kolay’
veve: ‘Kolay’
Y2 7¢: ‘Normal’
Yedevede: ‘Zor
YeveYeve e ‘Cok zor’ manasina gelir.

Ancak sunu da unutmamak lazimdir ki, “cok zor” olarak
belirtilmis bir soru, bazi insanlara ¢ok kolay gelebilir. Ayni
sekilde “cok kolay” derecesindeki bir soru icin ise bazen
saatlerce diistinmek gerekebilir. Bu derecelendirme yapilir-
ken, insanlarin ¢ogunun, sorulari ¢6zme ve fikir yiiriitme
vakitleri dikkate alinmistir. Sonucta “zorluk” seviyesi, ya-
niltici olmamalidir.

Zeka bilmecelerini ¢ozen bir kisi icin, “zeki” diyebiliriz.
Ancak ¢ozemeyenler icin “zekasinda problem var” dememiz
miimktin degildir! Ciinkii, bazi bilmeceler, hayal giiciintin
yiksek olmasi ile dogrudan aldkalidir. Bir seklin izdiistimii,
pastayi bolmek, ic ice sekiller gibi sorular, hayal gticii yiiksek
olanlar icin kolaydir. Giinlik hayatta karsilasabilecegimiz
bilmecelerde ise tecriibe ve yas, sonuca daha cabuk ulastirir.

Sorularin dogru ¢oziimiinii zorlastiracak faktérler vardir.
Bazilar:

Cevrede dikkati dagitacak sesler, gortinttiler,

Hastalik, dikkati toplayamama,

Psikolojik rahatsizlik, stres,
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Zihni mesgiil eden sikintilar... gibi. Bu sebepten basarisiz
¢oziimler, moralinizi bozmamalidir.

Kitap, tic kisma ayrilmistir:

“Sorular”, “ipucu” ve “Cevaplar”. Coziime ulasmakta zor-
landiginizda “ipucu”ndan yardim alabilirsiniz. Bazi sorular
icin ise ipucu verilmeye ihtiya¢ hissedilmemistir.

Bu kitabi okurken ve bilmeceleri ¢ozerken size tavsiye-
miz, yaninizda mutlaka bir kagit-kalem bulundurun. Kitap
lizerinde degil de kagitta islem yapin. Hem bdylece, istedi-
giniz gibi yanhs yapma ve karalama rahathgini yasarsiniz,
hem de sizden sonra kitabi1 okuyan kisilere kopya vermemis
olursunuz. Bir de ipuclarina, mimkiin oldugu kadar az
bakin ve ¢6ziimi kendiniz bulmaya calisin. Belki giinlerce
kafa yoracaginiz sorular olacak. Ama ¢6ziime ulasana ka-
dar, cok farkh seyler de dgrenmis olacaksiniz. Beyninizin
kesfedilmemis noktalari harekete gececek.

isterseniz, kendi zeka seviyenizi tahmini olarak 6l¢ebi-
lirsiniz. Soyle ki; 70-120 arasi soruyu dogru ¢ézebilirseniz
zeka seviyeniz normal, 121-150 arasi, iyi demektir. 150-180
arasi ¢ok iyi, 181-200 arasi ise miikemmel kabul edilebilir.
Unutulmamalidir ki bu kitap zekdyr 6lcmez. Sadece fikir
verebilir. Zeka oOl¢limii, uzmanlarin isidir. Cok az sorunun
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dogru ¢oziilmesi hdlinde ise, yukarida sayilan ¢6ziimu etki-
leyen faktorleri ve hayal gticii zayifligini hatirlamak gerekir.

Farkh bilmeceler ve zeka oyunlari ile “ZekaSpor”un yeni
boliimleri ¢ikacaktir. Bu sebeple begendiginiz sorular (ce-
vaplari ile birlikte), soru tiplerini ve tavsiyelerinizi, e-maille
bildiriniz. Uygun bulunan sorular, gonderenin ismi ile ya-
yimlanacaktir.

Unutmayiniz ki zekayi gelistirmenin yolu onu zorlamak,
zor sorularda hemen pes etmemektir.
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Amanin
Tongug abiyi
vurmuslar.. 7’

Kuglar

gk
Bir duvarin lizerinde 5 tane kus duruyor. O sirada
oradan gecmekte olan bir avc, tiifegini atesleyip
ikisini vuruyor. Geriye kac kus kalr?

Bir Paradoks

DA oA gk ¢
Uzadikca kisalan sey nedir?
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Kim, Kimdir?

PAghk ¢
iki kisi yolda karsilasiyorlar. Kiiciik olan biiytigiin 6z
ogludur. Fakat biiyiik olan kiictiglin babasi degildir.
Bunu aciklayin.

Sayilar (1)
A % XX

ABCDE x 4 = EDCBA

Rakamlari birbirinden ve sifirdan farkh olan “ABC-
DE” bes basamakl sayisi kactir?

Saati Biliin

DAk gk gk ¢
Sekildeki saat kadranini iki cizgi ile li¢ parcaya ayirin.
Her parcadaki rakamlarin toplami “23” olsun.




"(iZ Deéi"er Tkiz degilmisiz

* * ama yapistkmisiz
Ayni anne ve babadan, ayni
tarihte (yil, ay, giin) dogan
iki kisi ikiz olmadiklarini id-
dia ediyorlar Dogru soyle-
diklerine gére bu nasil olur?

Kareler

DAk gk gk ¢
Bir satran¢ tahtasinda kag tane “kare”
vardir? (64 degil)

Kag Kisi?

PAA gk ¢
Uc elmay: iki baba ve iki ogula paylastirdik. Herkese
birer elma diistii. Aciklayiniz.

Aylar
PAdivkg
Yilin ka¢ ayinda “30 giin” vardir?

13



10

1"

Hangi Harf? (1)
PAghk ¢
Soru isaret olan yere hangi harf gelmelidir?

B-I-U-D-2

Yamyam Paradoksu

DA gk gk gk ¢
Bir adam, vahsi insanlarla dolu bir adaya diiser. Yer-
lilerce hemen yakalanir ve kabile reisinin huzuruna
cikarilir. Reis der ki:
“~ Ey beyaz adam. Karnimiz iyice acikti. Kusura
bakma ama seni yemek zorundayiz. Ama biz o kadar
da kotii insanlar degiliz. Ciinkii biz kurbanlarimizin
nasil oldiiriileceklerini kendisine sorariz(!). Sen simdi
bize bir ciimle sdyle. Soyledigin ciimlenin “dogru”
olduguna kanaat getirirsek
seni “asacagiz.” Eger “yanhs”
bir sey soyledigini diisiiniirsek
“yakacagiz”.
Kabile reisi bir taraftan da
sofranin hazirlanmasi talimati-
ni verir. Adam, kendisini kur-
taracak hangi ciimleyi soyler?

14




12

13

14

Esitligi Saglayn (1)

DA gk gk ¢
Bir isareti degistirerek esitligi saglayin.
2+ 3+ 4=247

Pastay1 Kesmek

DAk gk ¢
Sekildeki gibi bir pastayr “li¢ diiz kesiste” 8 esit
parcaya ayirin.

Bozuk Tarh

DA oA gk ¢

Bir tarti aletinde iki kutu ayri ayri tartiliyor. Gosterge
ilki icin 5 kg, ikincisi icin de 6 kg’1 gosteriyor. iki
kutu birlikte tartildiginda ise ibre 12 kg’a geliyor.
Tarti aletinin yanlis tarttigini bildigimize gére kutu-
larin gercek agirliklari nedir?
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15 Ters Uggen
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Pk ok gk gk ¢
Uc adet yuvarlagin yerini degistirin ve iicgeni, sivri
ucu asagida olacak sekilde bas asagi cevirin.

Vasiyet

DA gk gk gk vk ¢

Zengin bir koy agasi vefat eder. Vasiyeti acilir. Malla-
rinin yarisini (1/2) biiyiik ogluna, dortte birini (1/4)
ortanca ogluna ve beste birini (1/5) kiiciik ogluna
birakmistir. Biitiin mallar paylasilir ancak ortada 19
tane de “at” vardir. 19’u ne ikiye, ne dorde, ne de
bese bolmek mimkiindir. Koyiin en akilli adamina
gidip akil danmisirlar. Adam da onlara yardimci olabi-
lecegini soyler. Meseleyi nasil hallederler?
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Paralar

PAghk ¢
Asagidaki sekilde esit boyda iki bozuk para goriilu-
yor. Sagdaki para sabit kalmak lizere soldaki para-
yl, sagdakinin cevresinde bir tur dondiirliyoruz ve
basladigi noktaya getiriyoruz. Donen para, basladigi
noktaya gelene kadar kendi etrafinda kag tur donmiis
olur? (Cevap: "1"degil)
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A
Bir cocuk 7 elmanin 2’si hari¢ hepsini yerse kac
elmasi kalir? (Cevap verme siiresi 10 saniye)

Kag Elma?

Ucak ve Riizgar

DA gk gk gk ¢
Bir ucak, 1000 km’lik mesafeyi gidip geliyor. Ucagin
hizi saatte 500 km ise toplam yolu (2000 km), 4
saatte gider. Saatteki hiz1 300 km olan bir riizgar
¢iksa ucagin ugus siiresini nasil etkiler?
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Eskenar Uggen

DAk gk gk gk ¢
6 adet kibrit ¢opui ile 4 adet “eskenar ticgen” elde
ediniz.

Aver

DA gk gk gk ¢
Bir avci, yolcu otobiisiine binecektir. Otobiise alina-
cak esyalarin boyutunun (en, boy, yiikseklik) 1 met-
reyi ge¢mesi yasaktir. Avcinin yaninda esya olarak
sadece tiifegi vardir ve boyu da 1,5 metredir. Tiifegin
seklini bozmamak sartiyla otobiise nasil biner?

At'in Hareketi

DAk gk ¢
Sekildeki ati “on iki” hamle ile tim kareleri gezdirin.




23  llave Yol
DA gk gk gk ¢
Diinyanin cevresine, ekvatordan gececek sekilde bir
karayolu yaptigimizi kabul edelim. Bu yolu her nok-
tada 1 metre havada tutacak sekilde viyadiik yapmak
icin ne kadar daha yol ilave etmemiz gerekir?
24 Saylar (2)
DA gk gk ok gk ¢
ABCDEF x 2 = CDEFAB
ABCDEF x 3 = BCDEFA
ABCDEF x 4 = EFABCD
ABCDEF x 5 = FABCDE
ABCDEF x 6 = DEFABC
ise, “ABCDEF” alti basamakli sayisi nedir?
25 "Yalan" Paradoksu

DA gk gk gk ¢
Bir isyeri sahibi, calisanlar1 arasinda zaman zaman
degisik yarismalar diizenler. Bu defa yarismanin ko-
nusu, “yalan” soylemek. Odiil olarak ise, kazananin
maasina %100 zam yapilacaktir. Herkes sirayla gele-
rek yalanlarini soyler. Ancak patron, zam yapmamak
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icin hepsine “olabilir”, “neden olmasin” gibi cevaplar
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verir. iglerindeki en akilli eleman bir yalan soyler ve
maasina %100 zammi alir. Bu eleman ne demistir?

“100" Elde Edin (1)

DA vk gk ik ¢
Asagidaki tablodaki “1” numarali kareden girip bi-
rer kare ilerleyerek “10” numarali kareden ¢ikin ve
gectiginiz karelerdeki sayilarin toplami “100” olsun.

(Capraz gecis yasak)

v

1 2 3 4

12 | 13 | 14 5

11 | 16 15 6

10 9 8 7

¥

Sayilar (3)
X

a+b+c=axbxc ozitif
tamsayilar olduguna gorea=?,b=2,¢c=?
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Portakal

DA VA gk ¢
Bir tabakta 7 adet portakal var. i romada
Yedi kisiye bu portakallari herke- arkadaslar
se birer tane vermek sartiyla esit
olarak paylastirin ve hala tabakta
bir portakal kalsin.

Bir Bilmece

PA g
Bir kiicticiik ficicik, ici dolu tursucuk? (Limon degil)

Hangi Cisim? (1)
PAgik'g
Asagidaki sekil, hangi ti¢ boyutlu cismin izdiisimu-

JAVAN
LV
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Kim Kazanir?
DAk gk ¢

Ali ve Veli, ‘100 metre’ yarisi yapiyorlar. Ali, Veli’yi
5 metre farkla geciyor. Yani Ali 100. metrede iken
Veli 95. metreye gelmis oluyor. Tekrar yarisiyorlar.
Fakat bu sefer Ali, “baslangi¢ cizgisinin 5 metre
gerisinden” bashyor. Ayni hizlarla kostuklarini kabul
edersek ikinci yarisi kim kazanir?

Maraton

P
Bir maratonda, kosu esnasinda 3.’yii gecen kaginci
olur? (Cevap verme siiresi 10 saniye)

“14" Elde Edin

DX Gk gk ¢
Yandaki karelere “1, 2, 3, 4, 5,
6, 7, 8” rakamlarini dyle yer-

lestirin ki, yan yana ve st tiste .
ti¢ karenin toplami “14” olsun.
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