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Bulusma odasinin ortasinda duran siitun tizerindeki yuvar-
lak girintiye oturan saatin akrebi birden yavaglamaya bagladi.
Ucii de merakli gézlerle birbirlerine baktiktan sonra yeniden
saate dogru odakland.

Kisa siire igerisinde hizini azaltan akrep yavaslayip durdu.
Gosterdigi yondeki kapiya doniip baktilar.

“Bizim buraya girdigimiz kap1” dedi Neda.

“Evet” dedi Ilker. “Dogru yonii gosterdi. Oyunum o kapinin
ardinda kaldi. Yani akrep ben olmus oldum. Asil kapt simdi
ortaya ¢ikacak.”

Saatin iizerindeki akrep durduktan sonra yelkovan da ya-
vaglamaya bagladi. Birazdan o da duracakti ve bir kapiy1 goste-
recekti. Uciiniin de kalbi deli gibi atmaya basladi. Heyecandan
yerlerinde duramiyorlardi.

Yelkovan, dort bes tur dondiikten sonra iyice yavasladi ve
birden durdu. Saatin tizerinde rakamlar olsaydi akrep 6’y1 yel-
kovan ise 10'u gostermis olacakti. Neda, Cansu ve Ilker, bas-

larin1 yavagca cevirip ibrenin gosterdigi kapiya dogru baktilar.

“Iste bu kap1” dedi Cansu.
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“Haydi, o zaman gidip ardina bakalim” diyen Neda, kapiya
dogru yiiriimeye basladi. Etrafi kapilarla cevrili yuvarlak salon-
dan bir ¢ikis yolu bulmuslardi. Neda’y: takip eden Cansu’nun
ardindan bakan Ilker, oyuna girmeden énce Paroks’un soy-
ledigi son sozii diisiindii. “Bir saat, durmus olsa bile mutlaka
dogruyu gosterdigi bir an vardir” Ardindan saate bakip, “Iste
simdi dogruyu gosterdi” dedi ve siitunun iizerindeki kostekli
saatin kapagini kapatip yanina almak istedi. Fakat oyugundan
cikartamadi.

Zorlayarak bir iki deneme daha yaptiysa da basarili olamadi.

“Galiba gorevini tamamlad1” diye diisiindii ve Karadeniz’den
bu yana tasidigi saati bulugsma odasindaki siitunun tizerinde bi-

rakip Neda ve Cansu’yu takip etti.
Neda, isaret edilen kapiya geldiginde duraklad.
“Hangimizin agmasi gerekiyor?”

Cansu, geriden gelen Ilker’e bakarak, “Sifre sana hitaben

soylenmis. Istersen sen a¢” dedi.

[lker, Cansu ve Neda’ya bakarak yavasca kapiya ilerledi ve
kolu tuttu. Dikkatlice asagiya indirdi. Uciiniin de gozlerini ka-
mastiran stk bir kez daha goriindii. O kapt da bir Sonsuz Kap1

Koridoru'na dogru aralanmuisti.

[lker, adimin1 koridor igerisine atti. Ardindan Neda ve
Cansu da bulugma odasindan ayrilip Ilker’in yanina gecti. Her
iki yana dogru uzayan koridorda sagli sollu siralanan kapilar
sanki sonsuza kadar uzuyordu. Floresan lambalarinin aydinlat-
tig1 ve iki kisinin rahatlikla yan yana yiiriiyebilecegi bu yerde
Neda, Cansu ve Ilker ne yapacaklarini bilemiyorlardi.

“Bizden bir 6nceki oyunda Li adli biri vardi. Buradaki her

kapinin insanlarin bilingaltina agilan birer gecit oldugunu
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soylemisti. Beni kurtarmaya geldiklerinde bu koridordan kacip

Paradokya salonuna varmigtik.”
“Peki, hangi kapidan girmistiniz?” diye sordu Ilker.
Cansu, birkag¢ kapinin iizerine bakti.

“Li’de bir sifre vardi ve Elif de o sifrenin sonunu ¢oziip 1207
sayisina ulagsmigsti. Biz de pesimizdekilere yakalanmadan o nu-
marali kapidan girip kurtulmustuk” Neda, Cansu’nun soziin-
den sonra araya girerek, “Simdi ¢dziilmemis sifremiz kalmadi.
Hem kapilarda sayilar da yok” dedi.

Ucii de caresiz bir sekilde Sonsuz Kapi Koridoru'nda olduk-
lar1 yerde kalakaldilar.

O anda yaklasik elli metre uzaklarindaki bir kapidan acilma
sesi geldi ve kap1 yavag yavas aralanmaya basladi.

Birden merakli gozlerle sesin geldigi yone dogru donen
Cansu, Ilker ve Neda, birbirlerine yaklastilar. Heyecanla kapi-
nin ardindan gelecek olani beklemeye bagladilar.

00 o% o
0‘0 0'0 0.0

Bagini ve yiiziinii 6rten tek parga, koyu renk peleriniyle
Paroks, agir ve tok adimlariyla kapida goriindii. Agik kapimin
yaninda durup yavasca Cansu, Neda ve Ilker’e dogru déndii.
Sonsuz Kapt Koridoru’nda ellerini iki yana dogru acti ve arala-
rindaki mesafeye ragmen rahatlikla duyulan giir sesiyle konus-
maya bagladi.

“Sizleri tebrik ederim. Buraya ulasarak Gecenin Gizemli
Oyunu'nu basariyla tamamlamis oldunuz. Birazdan oyununuz
bitecek fakat Paradokya devam edecek.

Sizleri, bu ¢ikt1gim kapidan oyuna basladiginiz salona davet
ediyorum. Fakat ¢ncesinde kiigtik bir istegim olacak.”
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Cansu, Neda ve Ilker'in icini birden seving kapladi ve gii-
liimsemeye basladilar. Zorlu bir maceray1 atlatmiglardi ve artik
her sey geride kalmist1. Paroks, etkileyici konusmasina devam
etti.

“Sifrelerinizi oyuna bagladiginiz Paradokya salonuna kadar
degil de buraya, yani Sonsuz Kap1 Koridoru'na kadar tasarladik.
Ben de sizi burada karsiladim. Bunun bir sebebi vardi. Birazdan
aciklamasini yaparim.

Simdi liitfen baglangi¢ salonuna donmeden once her bi-
riniz bir kapiy1 agsin. Fakat icerisine bakmasin. Kapt kolunu
indirdikten sonra aralamadan birakip salona geri gelsin. Bu
istediginiz herhangi bir kap1 olabilir.”

Konugmasini bitiren Paroks, yavasca geldigi kapiya donerek
iceriye dogru adim att1 ve gzden kayboldu.

Cansu, Neda ve Ilker yeniden birbirlerine baktilar. Uyan-
madan 6nce son bir istegi yerine getirmeleri gerekecekti. Me-
rak igerisinde kalsalar da artik her tiirlii ilginglige alismislardi.
Elli metre ileride, Paroks’un acik biraktigi kapiya dogru yiirii-
meye bagladilar.

O0 o% o
0‘0 0‘0 0.0

“Bu ne anlama geliyor?” diye sordu Neda.

[lker, koridorda Cansu’nun gerisinde ilerlerken, “Bilmiyo-
rum” cevabini verdi. “Birazdan 6greniriz.”

Cansu, durup Neda ve Ilker’e bakt, “Ilk kim acacak?”

Neda, Cansu’nun yanindan gecerek her iki tarafta da yan
yana stralanmis kapilardan birinin 6niinde durdu.

“Ilk ben acayim” dedikten sonra kapt kolunu kavrayip ya-
vasca agagiya indirdi. Kap1 a¢ilmist: fakat itip aralamasi isten-
memisti. Merak icerisinde kap1 kolunu birakan Neda, digerleri
ile goz goze geldi.
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Tekrardan yiirtimeye devam ettiler. Paroks’un acik biraktigi
kapiya otuz metre mesafe kaldig1 sirada Ilker, Neda’nin actigi
kapinin kargi tarafindaki duvarda bulunan kapilardan birini
acip yiriytisiind stirdiirdii.

Sira Cansu’ya gelmisti.

“Bu yaptigimiz bosuna degildir.” deyip Ilker'in actigi kapi-
nin bes sira ilerisinde durdu. Digerlerinin yaptig1 gibi oniinde-
ki kapinin kolunu kavrayip asagiya indirdi.

Uciiniin de meraki en st seviyedeydi. Oyunlarinin bitmis
oldugu sdylenmese bu yaptiklarinin ne anlama geldigini yo-
rumlamaya ¢aligirlardi.

00 o% o
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Paroks’'un acgik biraktigr kapiya vardiklarinda ilk olarak
Neda iceriye girdi. Hemen arkasindan Cansu adimini atti.
Uciincii olarak da Ilker, ndekileri takip etti.

Yari karanlik ve sisli, oval, genisce alanin icine girmislerdi.
Yeniden Paradokya salonunda bulunmalari, tarifi imkansiz bir
mutluluk yasamalarina sebep olmustu. Salonun ti¢ tarafindaki
stitunlar ve stitunlarin tizerinde bulunan, on santimetrekare
boyutlarinda farkli sekillerdeki binlerce sembol, yavasca saga
sola, yukariya ve agagiya kayarak uygun olanlariyla birlesip 151k
oyunlarma devam ediyorlardi.

Gizemli alanin sembollerle cevrili olmayan bos kisminda,
i¢ basamakla cikilan platformun iizerinde, derinlere dogru
uzayan mesaleli yolun 6niinde duran Paroks, ellerini iki yana
dogru kaldirip gelenleri selamladi.

“Paradokya salonuna hos geldiniz. Ilker Bey, liitfen girdigi-
niz kapiy1 kapatiniz. Ardindan her biriniz kendi oyun kapilari-
nin 6niinde dursun.”

[lker, arkasindaki kapy1 kapattr.
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Kapinin kapanmast ile birlikte Sonsuz Kapt Koridoru’nun
tiim 1siklart sondii ve kisa siire igerisinde yeniden yandi. Or-
tama yeni maceralar, yeni heyecanlar ve yeni oyunlar 6nce-
si sessizlik coktii. Az dnce ¢ kisi tarafindan acilan ¢ kapi,
ardindan gelecek olanlari bu gizemle bulusturmak icin davet
edercesine aralik durmaktaydi.

00 o% o
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Sonsuz Kapt Koridoru'ndaki aralanmis ti¢ kapt ayni anda
acildi ve karanlik icerisinden ti¢ kisi aydinliga adim att1. Bir-
den kargilarinda birbirlerini buldular. O an her biri oldugu yer-
de kald1. Kimseden ses ctkmiyordu. Ucii de saskinlik yastyordu.

Bir anda Sonsuz Kapit Koridoru'nun igerisinde ti¢ fark-
I kapt daha acildi ve koridora siyah gozliikli, takim elbiseli,
ajan goriintimlii insanlar dolmaya basladi. Geng kizin ¢iglig
ve digerlerinin endiseli bakislart aniden yasadiklart korkuyu
gosteriyordu.

Kacacak firsati bulamamislardi. Ajanlar birden etrafini sar-
di ve koridorda bulunan ti¢ oyuncuyu yakalad:.

“Bir saniye, neler oluyor?” Erkek olanlardan birinin bagirist,
ellerinin arkasina alinmasina engel olamamuisti.
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Ayni1 uygulama diger kisi i¢in de yapildi. Geng kiz ise kolla-
rina giren iki ajanin iteklemesiyle sendeledi.

Ajanlar, yakaladiklari kisilerle Sonsuz Kapi Koridoru'nda
hizla ilerlemeye bagladilar.

“Birakin beni, nereye gotiiriiyorsunuz?”

Geng kiz, bagirip direnmeye c¢aligsa da ajanlarin giiclii kol-
lar1 arasinda kurtulamayacagini anladi.

Koridor boyunca birkag kap1 gectikten sonra durdular ve
ajanlardan biri yaninda duran kap1 kolunu indirdikten sonra
aralanmasi icin omuz atti. U¢ oyuncunun da ¢irpinislart bosa
cikacak gibiydi. Nereye gotiiriildiiklerini ve ne ile karsilasa-
caklarini bilmiyorlardi. Bu ajanlarin dahi kim olduklart hak-
kinda fikirleri yoktu. Her biri bir digerinin oyununa ait olabi-
lecegini diistindii.

Kapi, karanlik bir yola dogru agilmisti. Geng kiz ve kolla-
rindan tuttuklari iki ajan igeriye girdiklerinde kiz, buranin bir
tiinel yolu oldugunu gordi. Yarim silindir bigiminde uzayan
soguk tas duvarlar ve ortamin gizemli havast birazdan yasa-
nilacaklar 6ncesinde korku salmaktaydi. Giris kapist kapan-
diktan sonra tiinel igerisinde yiiriimeye devam ettiler. Yollari
tizerindeki donemec ilerisinden gelen 151k, 6nlerini gorebilme-
leri i¢in ortama log bir hava katmaktaydi. Tiinel yolunun ko-
sesinden dondiiler ve kargilarina, iceriden 1sik siiziilen demir
parmaklikli mahzen ¢ikt1.

Geng kiz, 0 mahzenin igerisine girecegini anlamisti. Fakat
neden yakalanmisti ve de sugu neydi bilmiyordu. Direnci ile
ajanlardan kurtulamayacagini anladi.

Mahzenin demir parmakliklart acildig1 an, giicli bir darbe
ile hiicrenin igine atildi. Kapali alanin ortasinda duran masa-
ya tutunan kiz, sinirli bir sekilde geriye dogru bakti. Ajanlar,
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demir kapiy1 kapatip kilitlerken, parmakliklara kosarak demir-
lere tutundu.

“Bakin bir yanlislik olmali. Siz kimsiniz ve beni neden yaka-
ladiniz? Burasi neresi?”

Sessiz kalan ajan, kizin gozlerine odaklandiktan sonra ya-
vasca geriye cekildi ve diger ajana isaret edip geldikleri yere
dogru yiiriimeye basladilar.

Geng kiz, geriye dénen ajanlarin arkalarindan yeniden ba-
gird.

“Bir agiklama yapmayacak misiniz?”

O % o°
0.0 0’0 0’0

Sonsuz Kapt Koridoru’nda yakalanan iki erkekten birini tu-
tan ajanlar, geng¢ kizin giris yaptigi kapiin hemen yanindaki
kapiyt actilar ve hizla igeriye girdiler.

“Beni neden yakaladiniz bilmiyorum. Birakin beni geri do-
neyim.”

Tiinellerde her yanini saran kiif ve pis kokular saglikli dii-
sinmesine engel olacak gibiydi. Yar1 karanlik yolun ilerisin-
de beliren 1s1ga dogru gotiiriildiiginii anladi. Kolundaki bu
kisilerin birer gorevliden ibaret oldugunun farkina vardi. Hig
konusmamalari, kaba kuvvet uygulamalari ve hizla bir yere go-
tiirmeleri buna igaretti. Az 6nceki sorusuna dahi cevap alama-
migken yeni bir soru ile kendini yormak istemedi.

Tiinel yolunun ilerisinde, gidecekleri yerin bir mahzen ol-
dugunu anladi. Icinden gelen ciliz 1sikla ne tiir bir belirsizlik
sakladigini merak ediyordu. Demir parmakliklara vardiklarin-
da igerisinde sadece bir masa ve sandalyenin oldugunu gordii.
Masanin hizasina denk gelen tavaninda amatorce yerlestiril-
mis bir ampul yanmaktaydi.
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Ajan, demir parmakligin kilidini acip kapiy1 araladi. Geng
adam, kacamayacagini biliyordu. Adimlarini yavasca mahze-
nin igine attidinda arkasindan gelen sese aldiris etmedi. Demir
parmaklik kapanmis ve yeniden kilitlenmisti.

O o% o
0’0 0’0 0’0

Geriye kalan tigiincii kisi de Sonsuz Kapi Koridoru’nda son
anlarmi yasiyordu. Ilk iki kisiyi sirayla yan yana kapilardan
iceri sokan ajanlar bu kapilarin hemen yanindaki bir bagka ka-
pinin 6niine gelip durdular. Hizla a¢ip gen¢ adamin kolundan
cektiler ve karanligin igerisine soktular.

Bulunduklart koridorun giiclii 15181 yiiziinden kisa stireli gor-
me kayb1 yasayan adam, kendine geldiginde etrafinda mahzen-
lerin bulundugu bir kapali tiinel yoluna girdigini anladi. Kor-
kusu bir kat daha artt1.

Derinlerden gelen ugultuyla tirperdi. Bu korkuyu yasamak
istemiyordu

Gectigi mahzenlerden birine hapsedilecegini anladi. Bir
karigiklik oldugunun farkindaydi. Herhangi bir hatasinin ol-
mamasindan dolayr neden burada bulundugunu bilmiyordu.
Ne ile kargilasacagini elbette 6grenecekti.

Tiinel duvarlarinin tizerinde ara ara yanan megaleler ve
esen soguk riizgar bir zithigin habercisiydi. Yerde kiimelenen
camur birikintilerine basip tiinelin dénemecinden sola dogru
doéniip yiiriimeye devam ettiler.

“Bir anda kagmaya baglasam acaba beni yakalayabilirler mi?”

Geng adam bu diisiincedeyken kolunu daha da sikan ajan
sanki ne diisiindiigiinii anlamis gibiydi. Sesini ¢ikartmadan yii-
riimeyi tercih etti. Elbet bir yere varip aklindaki sorulara cevap
bulacakti.
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Yar1 karanlik tiinellerin igerisinde bulunduklari yolda tek
olan mahzenin niine gelip durdular. Demir parmakliklar ya-
vasca acildi. Igeride bir masa ve sandalye bulunmaktaydi. Bel-
ki burast da bir bekleme salonuydu.

Sirtindan itildiginde adimini tas duvarlarin arasina atmak
zorunda kaldi. Arkasini déndiigiinde demir parmaklik kapan-
mustt. Tam kilitlenecekken tiinel yolunun derinliklerinden bir

ses duyuldu.

“Durun, durun! Kilitlemeyin.”

00 o% o
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Ajanlardan biri, demir parmakligin kilidini birakt1 ve arka-
larindan gelen kisiye yol agmak i¢in geriye cekildi.

Adam, mahzen kapisina adimini att1 ve parmakliklarin ara-
sinda merakli bir sekilde tiinel igerisindeki yola bakti. Yakla-
sik kirk yaslarinda, atletik viicutlu, ajanlar gibi takim elbise
giymis ve siyah gozlitk takmig biri yaklasmaktaydi. Elinde ise
beyaz kagitlar bulunmaktaydi. Geng¢ adam, aklindaki sorulara
cevap bulabilme umuduyla geriye cekildi.

Demir kapi acilip aralandiginda iceri giren ajan, gozliikle-
rini ¢ikartti ve mahzen icerisinde bekleyenle goz goze geldi.
Eliyle masay1 isaret etti.

“Oturun!”

Adamin ses tonu yart ciddi ve yart emir niteligindeydi.
Adam; arkasina, hiicrenin orta yerinde duran masa ve sandal-
yeye bakti. Yeniden ajanla gtz goze geldiginde bu kez konus-

madan yine eliyle masay1 isaret ettigini gordii.

Adam, ajanin gozleri icine bakarak adimlarini énce geri-

ye dogru att1, ardindan arkasini déniip masaya dogru yiiriidii.
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Icindeki tedirginlik birazdan olacaklar hakkinda fikir tiretme-
sine engel oluyordu.

Sandalyeyi ¢ekip oturdu ve ellerini masanin tizerine koyup
birlestirdi.

Ajan, agir ve tok adimlarini atip masa ile kapi arasinda
durdu. Sandalyede oturan siizer gibi dikkatli ve ciddi bakislari
vardi.

“Isminiz?” diye sordu sert bir sekilde. Sorduktan sonra bagini
elindeki kagitlara dogru indirdi.

Adam, suskundu. Hala basindan gegenlere bir anlam ver-

meye calistyordu.

Ajan, elindekilerden aradigini bulamamus gibi sinirlendi ve

yeniden sandalyede oturana bakt.
“Size daha isim koymadilar m1?”

“E... Sey... Adim Mert.”

Ajan, yavasca uzun bir nefes aldi ve yeniden kagitlara bak-
tiktan sonra birden geri vererek aklindakini onaylamiscasina
basini asag1 yukart salladi. Elindeki ti¢ beyaz kagittan birini
cekip diger eline aldi.

“Yaginiz!”

“Otuz dort.”

“Mesleginiz?”

“Oyuncak diikkani isletiyorum.”
Ajan yeniden derin bir nefes aldi.

“Evet, Mert Bey! Burada neden oldugunuzu biliyor olmali-
siniz. Sizin Emre Bey ile isbirligi yaptiginiz1 diisiiniiyoruz. Gi-

deceginiz yerde yerlilere zarar verip kabile reisine de suikast
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diizenleyecektiniz. Hatta onlarin ¢zel kayiklarina da zarar ve-
recektiniz.”

“Siz neyden bahsediyorsunuz? Ben...”

“Liitfen! Soyleyecekleriniz varsa elimdeki bu kagida yazarsi-
niz. Itiraf edip etmemek sizin tercihiniz.”

“Ne itiraft, ne suikast1?”

Ajan, yeniden hareketlendi ve elindeki kagidi masanin tize-
rine birakti. Ceketinin i¢ cebinden bir kalem ¢ikartip kagidin
lizerine koydu ve Mert’in gozlerine odaklanmis bir sekilde ge-
riye dogru cekildi.

“Simdi size segenekleri sunuyoruz Mert Bey. Oncelikle sade-
ce sizin itiraf etmeniz ya da sessiz kalmanizin yeterli olmadigini
soyleyelim. Burada Emre Bey’in de secimi ¢énemli.

Eger itiraf ederseniz, Emre Bey de itiraf ederse iiziilerek soy-
lemeliyim ki bu oyundan kurtulamaz ve bir daha uyanamaz-
siniz. Eger siz itiraf eder, Emre Bey sessiz kalirsa bize yardimci
oldugunuz i¢in sizi serbest birakiriz. Ona ise on yil bu hiicrede
hapis cezast veririz. Bunun tam tersinde cezayi siz almis olursu-
nuz. Yani sizin sessiz kalmaniz ve onun itiraf etmesi durumun-
da kurtulan o olur. Ikiniz de sessiz kalirsaniz bu sefer yeni bir
oyun oynama hakki kazanirsiniz.”

Ajan, igerisinde bircok celiskiyi barindiran segeneklerini
sunduktan sonra arkasini déniip mahzen kapisina yiiriidii. Tii-

nellere adim atip kapiy1 acik birakt1 ve yanindaki ajanlara goz
ucu ile ‘gidelim’ emrini verdi. Ardindan yeniden Mert’e bakti.

“Iste kagt, iste kalem Mert Bey. Secim sizin.”

Mert, ne diyecegini sasirmisti. Olanlari anlamaya firsat bu-
lamadan kisir bir déngiiniin igerisinde hapsoldugunu hissetti.
Kalemi eline aldiginda éniindeki beyaz kagida bakti ve ajanin
sundugu segenekleri bir kez daha diistindi.
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itiraf ederse

Emre Emre
itiraf ederse sessiz kalirsa
Mert kurtulur
LT ikisi de &liir

Emre 10 yil hapis

Mert
sessiz kalirsa

Emre kurtulur
Mert 10 yil hapis

Yeni bir oyun
oynarlar

O o% o
0’0 0’0 0’0

Mahzendeki diger adam, yaklasan ayak seslerini duydugun-
da parmakligin diger tarafinda duran iki ajana bakti. Bulun-
dugu yere hapsedildikten sonra masaya gelmis ve sandalyeye
oturmustu. Ne olduguna anlam verememisti. Gelen kisinin

ayak sesleri ile heyecanin yeniden bagladigini anlad:.

Demir parmakliklarda bekleyen ajanlardan biri kilidi agip
kapiyt araladi. Tiinel yolundan gelen ve elinde iki beyaz kagit
bulunan takim elbiseli ajan hizla iceriye adimini atti.

Geng adam, tedirgindi. Birazdan neden bu mahzende oldu-

gunu dgrenecekti. Endiseli gozlerle gelen kisiye bakt.

Ajan, sert ve etkili ses tonu ile; “Siz Emre Bey olmalisiniz?”

dedi.
“Evet.”
“Yaginiz!?”
“Yirmi dort.”
“Hangi isle ugrastyorsunuz Emre Bey?”
“Beni buraya neden getirdiniz?”
“Size hangi isle ugrastyorsunuz diye sordum Emre Bey.”

“Sey... Ogrenciyim. Dil kursu icin Avus...”
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“Banu Hanim’t nereden taniyorsunuz?”

Sozii yarim kalan Emre, ajanin sorusu kargisinda afalladi.
Dikkatli bir sekilde bakiglarint siirdiirdii. Galiba bu sorunun,
burada bulunusu ile ilgili bir baglantist vardi.

Ajan, kargilik alamayisina tepki vermedi. Zaten yiiziinde
boyle olacagini bilircesine bir ifade vardi. Gozii arada bir elin-
deki iki beyaz kagidin tizerindeydi. Sessizce bekledikten sonra
basini kaldirip Emre ile goz goze geldi.

“Banu Hanim ile isbirligi yaptiginizi diistintiyoruz. Impara-
tora suikast hazirligi igerisindeyken yakayi ele verdiniz. Asker-
lerle savasip yonetimi degistirecektiniz. Siz casus musunuz?”

“Benim kimseye bir zarar verme gibi niyetim olamaz. Siz ne-
ler diyorsunuz? Ben bir su¢ islemedim.”

“Bunu bana anlatmayin Emre Bey. Her sey ortada. Lakin
bunu sizin onaylamaniz gerekiyor.” diyen ajan masanin kena-
rina yiiriiyiip elindeki kagitlardan birini birakti. Ceketin i¢ ce-
binden de bir kalem cikartip Emre’ye uzatt.

“Bu nedir?” Emre, saskin bakislariyla kalemi eline aldi ve
kagidin yanina birakti. Gézii ajandaydi.

“Bu kalem ve kagit seciminizi yapmanizi saglayacak.” diyen
ajan bir iki adim geriye gekildi.

“Simdi size segenekleri sunuyoruz Emre Bey. Kendi karari-
niz1 bu sefer kendiniz vereceksiniz. Eger diistindiigiimiiz gibiyse
ve de siz bunu itiraf ederseniz, Banu Hanim’in susmasi halinde
kurtulusa erersiniz. O ise on yil hapis cezasi alir. Fakat Banu
Hanim da itiraf ederse ikiniz de uyanamazsiniz. Eger sessiz
kalmay: tercih ederseniz yine iki se¢enek var. Banu Hanim’in
itiraf etmesi durumunda o kurtulur, bu sefer siz on yil hapis ya-
tarsiniz. Eger o da sessiz kalirsa ikiniz de yeni bir oyun oynama
hakki kazanirsiniz.
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Aciklamamin gayet anlagilir oldugunu diisiiniiyorum Emre
Bey. Karar sizin. Biz buradan ayrildiktan sonra kendi bilingal-
tinizla bas basa kalacaksiniz ve oyununuzu sekillendirme adina
onemli bir karar alacaksiniz.”

Ajan konugmasini bitirdikten sonra elindeki tek kagit ile
birlikte arkasini doniip yiirimeye bagladi. Demir parmakliklar-
dan tiinele gectikten sonra kapiy1 kapatmak isteyen bir bagka
ajana engel oldu ve aralik kalmasini istedi. Ardindan ti¢ ajan
da mahzenin 6niinden geldikleri yone hareketlendiler.

“lyi diigiiniin Emre Bey.”

Ajan, bagini gevirmeden son kez Emre’ye seslendikten son-
ra gdzden kayboldu.

Emre, masanin tizerindeki kalem ve kagit ile karst karstya
kaldi. Bir su¢ isledigini sanmiyordu. Acaba gergekten boyle bir
suca karist1 da gecici hafiza kaybt m1 yasiyordu? Sagmaladigini
diisiinse de ajanin sozleri kulaklarinda yankilanmaya devam
ediyordu. Sunulan segenekleri gozden gecirdi.

Banu Banu
itiraf ederse sessiz kalirsa
Emre ikisi de &lii Emre kurtulur
itiraf ederse isi de olur Banu 10 yil hapis
Emre Banu kurtulur Yeni bir oyun
sessiz kalirsa Emre 10 yil hapis oynarlar

O o% o°
0’0 0’0 0’0

Genc kiz, hapsoldugu mahzen igerisinde tek bagina kalmisgt1.
Kollarindan tutup getirdikleri ajanlar kapiy1 kilitledikten sonra
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