N 5 Egenceh@

MUCITLER

|vE p.qﬁ:mx Hmmem

- -
1]

Mike Goldsmith




CINDEKILER

ONSOZ

YASLI ARSIMET VE o
YUREKLERE KORKU SALAN MAKINESI
LEONARDO DA VINCI VE GiZLi DENIZALTISI
JAMES WATT VE SICAK-SOGUK MAKINESI

GEORGE STEPHENSON VE
TEHLIKELI DEMIRYOLLARI

THOMAS EDISON VE SAYISIZ iCATLARI

ALEXANDER GRAHAM BELL VE
ONUN SiNiR BOZUCU TELEFONU

WRIGHT KARDESLER VE UCAN MAKINELERI

GUGLIELMO MARCONI VE
SONU GELMEYEN S’LERI

JOHN LOGIE BAIRD VE
ONUN KARLI TELEVIZYONU

11
27
46

61
82

103
129

149

168



Ar§imet ¢ok tnli bir mucittir. Yaklasik iki bin yil once
yasamistir. O glinlerde kimse icatlarla ilgilenmeye bas-
lamamisti.

Arsimet hakkinda bir¢ok hikdye olmasina ragmen, bunlarin
hangilerinin dogru oldugu bilinmemektedir. Onun hangi icatlari
yapmis oldugu tam olarak bilinmiyor. Onun hakkinda bildik-
lerimiz kendisinin yazdigi kitaplardan ve kendisinden sonra
yasayan insanlarin onun hakkinda verdigi bilgilerden ibaret.

Arsimet hakkinda diizgtin bir arastirma yapan Romali ta-
rihgi Cicero bile, Arsimet’ten li¢ yiizyil sonra yasamistir. Yani
Arsimet, yaptigi icin tinlii oldugu bircok seyi yapmamistir
biiyiik ihtimalle.

11



KALDIRACI iCAT ETMiS VE

BANA BiR

DEMIS Ki... Y DAVANAK
=¥ 39 ] NOKTASI VERIN,
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GEMILERI YAKAN
OLOMCOL BIR ISIN
BULMUSTUR.

Her neyse, bir surti miithis sey yapmistir Arsimet.
« Bir gemiyi tek basina suya indirmis,

- Biiytik bir pence yaparak gemileri batirmis,

« Glines sisteminin bir modelini yapmistir.

Ve kesinlikle en buyiik matematikcilerden biridir.
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MATEMATIKCI Mi? BEN
SIzIN MUCIT OLDUGUNUZU
SANIYORDUM?

Sagirher iglemler

Matematik Arsimet’in en ¢cok hoslandigi seylerin basinda
geliyordu. Giiniimiize kadar gelen kitaplarin hepsi de bu konu
hakkindadir. Arsimet matematigi icatlarla ugrasmaya tercih
ederdi. Eger Romalilar yasadigi sehri yagmalamaya ¢alisma-
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salardi bir mucit olarak boylesine bir iin kazanamayacakti.
Her neyse...

Arsimet M.0. 287 yilinda Sicilya’da bulunan Siracusa adli
bir kiy1 kasabasinda diinyaya gelmistir. Babasi bir gok bilim-
ciydi ve ailesi de Il. Hieron’la akrabaydi. Arsimet gencken,
bilimsel calismalarda bulunmak iizere Misir’daki iskenderiye
sehrine gitti. iskenderiye o zamanlar iki 6zelligiyle tin kazan-
misti. Pharos adinda diinyanin yedi harikasindan bir tanesi
olan kocaman bir deniz feneri ve diinyanin yedi harikasindan
birisi olmayan bir kiittiphane.
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Diinyanin farkli yerlerinden bir¢ok insan calismak icin bu
kiitiiphaneye geliyordu. Bu kttiiphanede diinyanin biitiin bilgisi
kitaplar, dosyalar, metinler halinde bulunuyordu ve belki de
bunlarin arasinda bir¢ok icadin plani vardi ama ne yazik ki bu
kiitiiphane tarih boyunca li¢ kez yandi ve geriye bir sey kal-
madi. Ama Pharos daha uzun siire ayakta kaldi 365 ve 1303
yillarindaki depremlerden sonra 1326 yilinda ¢oktui.

iskenderiyeliler Arsimet’ten ¢ok etkilenmis olmalilar. Clin-
kii Siracusa’ya geri dondiigiinde ondan Matematik kesiflerini
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gondermesini istediler. Arsimet buna ¢ok sevinmisti ama bi-
rilerinin bunlari kendi teoremleriymis gibi tanittigin1 duyunca
pek de mutlu olmadi. O da bir sonraki sefere bazi yanls he-
saplar yolladi. Boylece akilli iskenderiyeliler sacma sonuclara
ulasacaklardi.

Siracusa sehrindeyse, Arsimet matematikle o kadar ¢ok
ugrasiyordu ki yemek yemeyi ve banyo yapmayi bile unutu-
yordu bazen. Ama séyle giizel, sicak bir banyo firsati eline
gectigi zaman da bunun pek bir 6nemi olmuyordu zaten.
Clinku hesaplarini atesten cikan kiillerle ve islerle sadece
kendi lizerine yaziyordu.

SOL KOLUN UZERINDE
BAZI iLGINC HESAPLAR VAR.
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0 zamanlar matematik demek geometri demekti ve Arsi-
met eger o zamanlar ¢ok popiiler olan bir oyunun geometrik
incelemesini yaparsa ¢ok eglenecegini diistindii. Bu oyunda
bazi parcalari birlestirip sekiller olusturuluyordu. Hala icat
edilmeyen bircok seyden bir tanesi de reklamdi - yoksa bu
oyun ¢ok daha iinlii olabilirdi. Aslinda oyunun adinin anlami
“mide” idi. Garip degil mi?

Her neyse, Arsimet matematikte gercekten cok iyiydi. Bir
kiire ile silindir arasindaki geometrik iliskiyi kesfetti. Aslinda bu
¢ok zekice bir seydi ama bunu inceleyecek vaktimiz yok simdi.

AMAN
ALLAH'IM NE
KADAR iLGINC!

Tt sayisinin degerini bulmak icin yeni bir yol kesfetti. (Bir
dairenin cevresinin ¢apina orani... Bu saylyr matematikgiler,
mimarlar, miihendisler ve cemberlerle isi olan herkes ¢ok
kullanir.) Ayni zamanda ¢ok biiyiik sayilari ifade etmek icin
yeni bir yontem buldu. Bu da matematikgiler icin oldukca fay-
dali bir yontemdi (Arsimet icin de iyi oldu ¢linkii diinyaya ka¢
tane kum tanesi sigabilecegini hesaplamaya calisiyordu.) ve
glintimtizde integral diye anilan bir yontemin ilk versiyonunu
kesfetti. Bu yontemde bir sekil karelere boltintiyor ve kareler
toplanarak seklin alani bulunuyordu. Hemen hemen her ciddi
islem integral icermektedir.
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Mago makinasi

Biitiin bunlara ek olarak (ve ¢ok da ugrasmamasina rag-
men), Arsimet bazi seyler de icat etmistir.

Bu icatlardan bir tanesi herkesi sasirtmistir. Bu, bir insanin
gliclinli cogaltmayi saglayan bir yontemdi veya en azindan
oyle goriintiyordu. Soylenenlere bakilirsa Arsimet insanlari
ikna etmek icin bir gosteri bile hazirlamisti. Kalin bir ipin
bir ucu, suya indirilmeye hazir agzina kadar dolu bir gemiye
ve ipin diger ucu da limanin diger kismindaki Arsimet’in
icadina baglanmisti. izleyiciler yer-
lerine yerlesince, Arsimet icadina
bagh olan ikinci bir ipi cekmeye y
baslamisti. Gemiye bagl olan ip ilk
once gerilmis sonra da gemi yavas
yavas suya dogru ilerlemeye bas- )
lamisti. Herkes saskina donmiistu.
Bir makine nasil bir insani boyle
gliclii yapmisti?

Aslinda yapmamisti. Bu icat makaralardan olusan bir dii-
zenekti ve soyle calisiyordu:

ilk resimle ikinci resim arasinda Arsimet bir metre ip cekiyor
ve ama gemi sadece yarim metre ilerliyor. Sizin de gordiigiiniiz
gibi bu olmak zorunda ¢linkii bu sekilde Arsimet’in ipi toplam
uzunlugunu koruyabildi. (Toplam 5 metre; siz de toplarsaniz
asagidaki rakamlan gorebilirsiniz!) Dolayisiyla elindeki ipin ucu
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geminin bagh oldugu ipten iki kat daha fazla ilerler ama geminin
ipinin ucu Arsimet’in kendi ipini cektiginden iki kat daha giiclii
ceker. Bu, kerpeten kullanarak bir civiyi ¢tkkarmaya benziyor.
Siz elinizdeki ucu az bir kuvvetle uzun bir yol gétiirirken ker-
petenin diger ucu biiyiik bir kuvvetle az bir mesafe katediyor.

Bu makaralardan birka¢ini bir araya getirerek Arsimet bu
etkiyi birka¢ kat daha arttirabilir. Boylelikle kaldiramayacagi
yukleri kaldirabilir. Bunun gibi makineler oldukca faydalidir,
ozellikle gemilerin yiiklenmesinde ve insaat malzemelerinin
tasinmasinda cok ise yararlar.

Arsimet’in icat etmedigi seylerden bir tanesi de Misir'da
uzun zamandir kullanilan Arsimet Vidasi’dir. Ama bunu Sira-
cusa’ya getirmis olabilir. Arsimet vidasi bir su pompasidir ve
suna benzer:

17





