Oku! Kitabi oku. Hayati oku. Insani oku. Alinlara yazilmis
sirlar tistii bir sirdir; kaderi oku.Gergege tutun, 6zgiirles.
Haksizliga meydan oku.

Siradan olma. Yalana kanma. Derinlestir diislincelerini.

Yiizeyde kalma. Korkularinla yiizles. Duygularinla yiizles.

Hiiznii gézlerden, mutlulugu yiizlerden oku. :
265

Dosdogru ol. Sefkatli ol. Comert ol. Farkli olmak istiyorsan

kendin ol.’ Arastir. Bilmedigini sor. Ama eger eminsen,

bildigini oku.

Kalbinin sesini dinle. Annenin sdziinii dinle. Huzurlu bir kdse
bul, arada kafan dinle. Tazelen. Tefekkiir et. Siikret. Insan
oldugunu her nefeste hisset. Kaldir ellerini, bir dua oku.

Adaglara bak. Kuglara bak. Yildizlara bak. Tohumlara,
cekirdeklere, zerrelere bak. Merak et. Hayret et. Akil et.
Su muhtesem kdinat kitabini oku

Sen okudukga anlam bulacak her sey. Biitiin sirlari gézecek
anahtar sensin. Bil kendini. Bul kendini. Dén kendine.
Déne done kendini oku.
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NiNA VE FIRINDAKI SIR
Jacqueline V. Franquelli

Nina’nin bekledigi yaz tatili nihayet gelmisti. Ve ona gore tatil
demek, hicbir sey yapmadan bos bos oturmak ya da sadece
eglenmek demekti! Tabii Nina, kaderin onun igin farkli planlari
oldugundan heniiz habersizdi...

Disiinmeden soyledigi seyler yliziinden tatilde babasina,
¢alistig firlnda yardim etmek zorunda kalan Nina, baslan-
gicta bu durumdan elbette ¢ok sikayetci olur. Fakat firinda
kesfedecegi seyler ve hayata dair 6grenecegi bazi gercekler
onun fikrini degistirir.

Guniin sonunda Nina, firinda sadece ekmek yapmayi degil,
ayni zamanda hayallere ulagsmanin ve biiyimenin zaman ve
sabir gerektiren bir yolculuk oldugunu da 6grenecektir.

Sicak, eglenceli ve un dolu bir hikaye! Bu firinda sadece ekmek
degil, hayaller ve umutlar da pisiyor...

e Aile Baglari ® Hayata Anlam Katma
e Duygularin Kesfi ¢ Meslek Se¢imi

o Sorumluluk Bilinci ® Yeni Seyler Ogrenme

e Filipinler’deki en prestijli edebiyat 6dullerinden biri olan Carlos Palanca Memorial
Awards for Literature édiiliine layik géralmastir. Bu 6diil “Filipin Edebiyatinin Nobel
Odiili” olarak anilmaktadir.

e Kurgu igerisine yerlestirilmis olan pratik bilgiler, ekmek tarifleri ve sondaki etkilegimli
etkinlik kitapgig1 okuru interaktif ve 6gretici bir maceraya strtkliyor.

¢ Nina’nin babasiyla kurdugu iligki ve firin deneyimi, aile baglarinin 6nemini dogru bir
orneklikle vurgular. Ebeveyn-gocuk iletisiminin, karsilikli saygi ve sevgiyle nasil gliglendi-
rilebilecegini gésteriyor.

e Sabir, sorumluluk ve takim ¢alismasinin Gnemini 6gretirken ayni zamanda hayata dair
onemli dersler veren eglenceli bir kurgu.



YETI$ PATiSKO!
Agnieszka Urbanska

Bir canavari, elmali turtayla evcillestirmeniz mi
gerekiyor? Okulda saglikh bir moda akimi bas-
latmak mi istiyorsunuz? Huysuz ve yasli komsu-
larinizla birlikte mahallede bir eglence festivali
mi dlizenleyeceksiniz?

Hepsi ve ¢ok daha fazlasi igin Patisko hizmetinizde!

insanlari ziplatarak ise gondermek... Sokak hay-
vanlarini sahiplendirmek... Gizemli bir blog yazari-
nin izini siirmek... Hastanenin onkoloji bolimiin-
de hasta ¢ocuklar icin moral gecesi diizenlemek...
Tum bunlar Patisko igin siradan isler.

Dunyayi kurtarmak cocuk oyuncagi! Ve bunun igin
yalnizca “Yetis Patisko!” demeniz yeterli.

AL
UNCIF

L
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“Relki duryaun dedijtiremez
ama Senyan; ded

» Hayal Giicii * Mizah » Oz Giiven
® Yardimlagma ve Arkadashk
* Problem C6zme ¢ Empati ve Hosgoru

eMarta Krzywicka’nin gizimleri, hikdyeyi tamamlayarak geng¢ okurlarin ilgisini ¢ekici hale
getiriyor.

e GUnluk hayattan esinlenilmis olaylar, okul, mahalle ve aile ortaminda gegen durumlar,

okurun kendinden bir seyler bulmasini sagliyor.
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¢ Siradan olaylarin bile eglenceli ve 6zgiin bir sekilde ele alinmasi, kigiik bliylik herkesi hem
glldirirken hem de hayal giiclinii harekete gegiriyor.

eAna karakterin kendine glivenerek harekete gegmesi, okurlarin kendi yeteneklerine olan
glivenini arttinir ve 6zgliven gelisimlerini destekler.



KiM VAR ORADA?
Reyhan Yusifqizi

Bir gece Umit, evlerinin ardiyesinde gizlenen bir ya-
banciyla karsilasir. Kimligi belirsiz olan ve gegmisiyle
hesaplasan bu adamla kurdugu bag, Umit’in hayatina
bambaska bir pencere acar.

Peki ama bu adam gergekte kimdir ve herkesten
saklamaya calistigi sey nedir? Umit, bu biyiik gizemi
¢6zmeye calisirken aslinda kendi ailesinin de iginde
oldugu bir sirri ¢ozdugiinin farkinda degildir.

Sakli gercekler agiga ¢cikmaya basladikga, ¢cocukga bir
merak ve merhametle filizlenen bu hikaye, giderek aile
sevgisi, 6zgliven, glicli bir dostluk ve goz ardi edilen
hayatlara dair gizemli bir maceraya doniisecektir.

% § E..l.ﬁ"n\ rA
p;.mmky‘ TS,
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EiaE| © Empati ve Yardimlagsma ¢ Macera ve Gizem
e Arkadaslik ¢ Elestirel Bakis Agisi
[=] e Merak ve Analitik Diisiinme © Cesaret

eKlasik bir romanin edebi derinligini, karakter gelisimini ve anlati yapisini; ¢izgi romanin
gorsel dinamizmi, sahneleme giiciiyle birlegtiren NovelComic (Nomic) tiriinde olmasi geng
okurlarimiz igin yeni ve farkl bir kitap okuma deneyimi sunuyor.

eReyhan Yusifqizi, edebi tiretkenligi, gliglli yazarlik kimligi ve gazetecilik alanindaki biriki-

miyle dne ¢ikarak, 6zellikle cocuk edebiyati alaninda dokuzdan fazla yazarlik 6duliine layik

goriilmiistir. (Altin Kelime Edebiyat Odiili, Samed Behrengi Edebiyat Odiilii, “Cocuklarin
Dostu” Odiilii, Animasyon Senaryo Birinciligi)

eKitap 6zellikle geng okuyucular igin duygu, diisiince ve karakter gelisimini destekleyen
6nemli dersler igeriyor.



RONNIE — GOLDEKIi FISILTI
Arjan Dwarshuis

ARJAN DWARSHUIS

-

Mondige Gol, yillardir kuslarin ve esrarengiz hikayelerin ' RQ 1 ’E
bulusma noktasidir. Bir kus gézlemcisi olmanin hayalini GOLDEKI EISILTI
kuran Suzi igin ise her firsatta gittigi 6zel bir yer... i

Bir kis glinii, buz tutmus olan goélln karanlik sularina i 'Eslr mlz;.lmld-cgw:nlul-_
£ dinlemey) hilenler dusabilie

diisen Suzi, her seyin bittigini sandigi sirada Ronnie :

isminde konusan bir kus tarafindan kurtarilir.

Bu tuhaf karsilagsma, Suzi'yi ylzyillardir sakli kalmig bazi
esrarengiz olaylarin igine geker. Bliylikannesinin gegmisi
ve golle ilgili sdylentiler, tahmin ettiginden ¢ok daha
bilyik bir bilmeceye déntsmek lzeredir.
Blyukannesinin demans hastaligi sebebiyle unuttugu
sirlar, belki de bu efsanenin anahtaridir. Suzi, kus arka-
dasi Ronnie ile birlikte hem blylikannesinin gegmisini
hem de goliin gizemini ¢g6zmeye kararhdir.
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¢ Fantastik ¢ Gizem ve Macera
e Arkadaslik e Hayvan ve Doga Sevgisi

e Zorluklarla Basa Cikma e Hayal Giicii

sKitabin illustratérii Marieke ten Berge, 6zellikle gocuk kitaplari icin yaptigl basarili illiist-
rasyonlarla taniniyor. Alaninda usta olan gizer, Zilveren Penseel (Giim(is Fir¢a) ve Premio
Andersen 6diillerini kazanmgtir.

¢ Konusan bir kus, gizemli bir gél ve olagan(stii doga tasvirleriyle, okurun hayal diinyasini
harekete gegiren egsiz bir fantastik kurgu.

¢ Suzi'nin biiylikannesi ve onun yasadigi unutkanhk hastaligi (alzheimer) hikdyeye duygusal
bir boyut katarken, Suzi’nin biiylime yolculugu ve ailesiyle olan iligkisi, kurguya gerceklik ve
samimiyet katiyor.



Geng Kurgu — Fantastik / 120 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

YLENIA BRAVO

KALBINDEKIi 1SIGI KAYBETME!
Ylenia Bravo

Farola sehrinde, her gece tam ayni saatte, dokuz blyGlu
lamba birer birer yanip sokaklari aydinlatirdi. Bu lamba-
lariyalnizca karanhgin her yere yayilmasini engelleyen gi-
zemli Lambacilar yakabiliyordu. Anemon, kedisi Mina’yla
birlikte bu buyuli ani izlemeye bayilirdi.

Ancak bir gece, beklenmedik bir sekilde kasabanin tim
lambalari séniverir. Karanlik, biitlin sehri yutmaya bas-
lar. Ustelik Anemon’un kedisi Mina da bir anda ortadan
kaybolmustur!

Boylece Anemon, korkulariyla yiizleserek Mina’yr aramak
icin yola koyulur. Fakat bu esrarengiz yolculuk, kayip
bir kediyi bulmaktan ¢ok daha fazlasina dénisecektir.
Unutulmus bir efsane, karanligin iginde gizlenen goélgeler
ve Lambacilarin sakladigi buytk bir sir...

Her sey tamamen karanliga teslim olmadan, Anemon’un
hem kedisini hem de sehrini kurtarmak igin ¢ok az za-
mani vardir. Ama bunun igin 6nce kendi kalbindeki 1sig1
bulmak zorundadir...

e Fantastik ¢ Korkularin Ustesinden Gelme
* Gergek ve Sevginin Giicii ® Arkadashk
* Gizem ve Macera * Oz Giiven ve Cesaret

¢ Gliniimiizde sembolik de olsa hala varligini siirdiiren “Lambaci”larin diinyasina deginen,

6gretici ve sira disi bir kurgu.

e Kitabin gizeri Carla Manea, 6zellikle gocuk kitaplari icin yaptigl basarili illiistrasyonlarla

taniniyor. Alaninda usta olan gizer, Annual Autori di Immagini 2024’te egitim kitabi dalinda

glimiis madalya kazanmigstir.

» Ana karakter Anemon’un korkularini yenmesi, cesaretini kegfetmesi ve igindeki 15181 arama
serliveni, geng okurlara sadece siradan bir macera romani degil, ayni zamanda ilham verici

bir kisisel gelisim hikayesi sunuyor.



BUYULU KALEM
Noor Azlin

e L . o e e Lape oy o g e
Bulydull bir kalem, hayallerini gercege donusturebilir mi?

Peki ya, yazdigin karakterler birdenbire canlanirsa? B U q U LU
Ariyana, yazma tutkusunu kaybetmek Gzereyken an- . !

nesinin eski kitaplari arasinda gizemli bir kalem bulur.
ilk basta bunun siradan bir kalem oldugunu disiinse
de yazdigi hikayelerin gergek diinyaya yansidigini fark
ettiginde her sey degisir! Bir glin, kalemiyle yazdigi ka-
rakterler karsisina ¢iktiginda artik geri donlisii olmayan
bir maceraya adim atacaktr.

Harfler Alemi’ne siiriiklenen Ariyana, bu diinyada vyal-

nizca yazarlik yetenegiyle degil, cesareti ve kararliligiyla
da sinanir.

NOOR AZIiN

Peki, sonsuza dek bu diinyada kalmak mi, yoksa gercek
diinyaya ve ailesine geri donmek mi? Ariyana, hayatinin
en buylk kararini vermek tzeredir...

¢ Kendini Kegfetme e Hayal Giicii
e Yazarlik ve Edebiyat ¢ Gizem ve Macera
e Korkularla Yiizlesme ® Azim ve Kararhlk
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e Yazarlik hedefi olan gengler igin ilham verici bir kitap.

e Yazarlik strecini, kelimelerin gliciinii ve hayal diinyasinin sinirsizhigini 6n plana gikararak
edebiyat sevgisini tegvik ediyor.
e Elestiri ve akran zorbaligi karsisinda pes etmemeyi, baskalarinin olumsuz yorumlarina
ragmen kendi yolunda ilerlemeyi 6gltliyor.

e Akici ve fantastik kurgusuyla, hayal glictiniin dnemini vurgulayarak okuyucunun 6zgiin
diisiinme becerilerini gelistirmesine katki saglar.



s Akic-'u . : SOI\! TEKNOLOIJI FACIASI
ZEKI AMA CALISMIYOR
g' Kiibra Akkus

Kahkaha dolu dijital bir maceraya hazir misin? Ali Veli-
bey ve ailesinin teknolojiyle imtihani tam bir komedi!

Dedeler gibi uyuyan sakaci bir bilgisayar... Dokunun-
ca icine kapanan duygusal bir tablet... Konusan ama
dinlemeyen bir telefon... Sadece kendi caninin istedigi
kanallari agan inatgi bir televizyon... Ve gidecegi yere
kendisi karar veren 6zgir ruhlu bir araba...

Eger tuhaf isimlere sahip elektronik aletlerin, tamamen
kendi kafalarina gére takiliyorsa... Hig¢ merak etme, Ali
de seninle ayni durumda!

Her seyin teknolojiyle ¢ozilebilecegini distiniiyorsan,
bu kitapta isler biraz farkli! Okudugunda géreceksin,
son teknoloji harikasi aletlerin tam bir faciaya donitsen
hikayeleri hi¢ bu kadar komik olmamisti!
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» Teknolojik Gelismeler

» Dijital Diinya ¢ Ekip Ruhu

© Aksiyon ve Macera © Aile Sevgisi

* Bilingli Medya ve Teknoloji Kullanimi

* Bozulan veya yanlis galisan teknolojik aletlerle ilgili komik durumlar, teknolojinin
hayatimizdaki yerinin sorgulamasina sebebiyet vererek agiri bagimhiliktan kaginma
konusunda geng okurlari destekler.

» Teknolojinin hayatimizdaki roliinii ve bazen ne kadar bagimli hale geldigimizi mizahi bir
dille ele alarak, okura diigiindiiriich bir bakis acisi kazandiriyor.

¢ Olay Orgustinde gegen absiirt durumlar ve fantastik 6geler, okurun hayal glctini besler.



JUDY VE UZUNBACAK
Alice J. Webster

Hig tanimadigin birine mektup yazmak zorunda kal-
saydin, neler yazardin?

Ustelik bu kisi, hayatini tamamen degistirecek biriyse...

Yatili bir okulda blyiyen Judy’nin siradan hayat, gi-
zemli bir hayirseverin ona burs vermesiyle tamamen
degisir. Ancak ortada bir sart vardir: Judy, ismini sakl
tutan bu kisiye dizenli olarak mektuplar yazacak ve
okulda yasadigini tim maceralari anlatacaktir. Onun
hakkinda bildigi tek sey ise ¢ok uzun boylu oldugudur.

Yeni okulunda karsilagtigi insanlar, yasadigi heyecanlar
ve kalbindeki yazarlk tutkusu, Judy’nin eglenceli, komik
anlatimiyla mektuplarina da yansir. Peki, bu mektupla-
rin diger ucundaki sessiz hayirsever kimdir? iste Judy,
bir yandan hayallerinin pesinden gitmek icin micadele
ederken bir yandan da bu gizemli kisinin izini slrer.
Bir geng kizin hayatini tamamen degistirecek olan bu
gizem, ilham verici, neseli ve sira disi bir maceraya
donusecekdtir...
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* Macera ve Gizem ¢ Arkadaslhk
¢ Yardimseverlik ¢ Okul Gunlukleri
e Kendini Kesfetme e Yazarlik

* Ana karakterin zorluklara ragmen hayallerinden vazgegmemesi ve umut dolu olusu;
cesaret ve ilham veriyor.

* 1990 yilinda ¢izgi diziye uyarlanmis ve biiyiik izleyici kitleleri yakalamistir.

e Judy’nin yazmis oldugu mektuplar, glinimiiz dijital ¢aginda, yazinin duygusal bag kurmada
hala ne kadar guglu oldugunu hatirlatiyor.

¢ Mutlulugun bazen en kiglik anlarda gizli oldugunu fark ettiriyor.
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DORT BUGCUK DEDEKTIF
Rachele Coerezza

Uzun zamandir beklenen yaz tatilinin gelmesiyle
Pietro ve Mayki, kiz kardesleri Sara ve Betta ile bir-
likte evlerinin yakinindaki ormanda kesfe gikarlar.
Ormaniniglerine dogru ilerledikge derenin lizerinde
gecidi kapatan bir kapi bulurlar. Kapinin ardinda
esrarengiz bir ev vardir...

Kendilerine zaten bir yaz macerasi arayan ¢ocuklar,
kopekleri Tobias ile birlikte bu gizemli evin sirrini
¢6zmek icin hemen ise koyulurlar. Bir dedektiflik
oyunu olarak baslayan olay, ipuglari bir araya gel-
dikce heyecanl bir maceraya donisecektir.

® Ekip Ruhu e Macera ve Cesaret
e Gocuk Haklan e ipuglarini Birlestirme

e Arkadaslik e Hayvan Sevgisi

« italyan genclik edebiyatindan nitelikli ve deger icerigi ydniinden zengin bir kitap.
e Macera ve dedektiflik temasi ile geng okurlar i¢in ilgi ¢ekici ve siirtkleyici bir
kurguya sahip.

¢ Farkl sosyal yagam kosullarina sahip kisilerle empati kurabilme becerisini gelistiriyor.



KOTA ROMANTIKA
Ilham Mazalan

iki glinesi, dért ayi, on (i g6kkusagi ve sayisiz yildizla dona-
tilmis gokylziyle havada siiziilen muhtesem bir sehir... Ve
daima mutlu olmak zorunda oldugun bir diinya hayal et... Bu-
rada herkes neseli... Aclya, hlizne ve gbzyasina asla yer yok!
Fakat bir glin, herkesin mutluymus gibi yaptigi bu yapay
diinyada, geng bir kiz yasadigl hayati sorgulamaya baglar.
Yasaklanmig insanca duygulari, hayatin anlamini, kafasindaki
sorularinin cevaplarini ve gergekte kim oldugunu kesfetmek
icin cesur bir adim atar.

Sentetik bir diinya, bilinmeyen bir ge¢mis, saklanan bir giin-
lik ve gizemli bir cocuk... En yakin arkadasi, Sonsuz Uyku
Kapsli'ne girmeden dnce kagmak igin ¢ok az zaman vardir...
Ve Nur Belqis, kendisine 6gretilen tiim dogrularin aslinda
dikkatle insa edilmis yalanlar oldugunu fark ettiginde, kafa-
sinda su soru yankilanir: Acinin, hiizniin, aglamanin yasak
oldugu bir diinyada mutlu olabilir miyim?

Arkadashgin, aile olmanin, duygulari tanimanin, nefes kesen
bir maceraya donustugu gliclii ve etkileyici bir hikaye...

e Aile Baglari ¢ Duygular Tanima

e Arkadaslik e Anlam Arayisi E]"if;,_..El_:
e Distopik Diinya  Bilim Kurgu Eilr T

TIMAM MAZALIN
KENCHINA

ROMANTIKA

bir di mutlu olabilie misin?
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eAna karakterin yasadigi i¢sel gatismalar, geng okurlarin kendi duygularini ve diislincelerini
tanimasina yardimci olur.

eYalnizca mutlu olmak zorunda olmadigimizi, Gziilmenin, 6zlemenin ve aglamanin da insan
olmanin bir pargasi oldugunu 6greten gigli bir kurgu.

eKarakterlerin arasinda gegen felsefi sohbetler ve Belqis'in ig sesi, okuru hem diistinduriyor
hem de duygusal olarak etkiliyor.
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== Grorct MacDond

\]ZE)’ @

KUZEY RUZGARININ SARKISI
George MacDonald

Diamond, bir gece duvardaki bir gatlaktan kendisiyle ko-
nusan bir ses duydugunda gizem dolu bir diinyanin kapi-
lari ona agilir. Kuzey Riizgari ile tanisir ve arkadas olurlar.
Birlikte sehrin karanlik sokaklarina dogru gergek 6tesi bir
yolculuga cikarlar. Diamond, ancak bir cocuk tarafindan
gorilebilecek glizellikte manzaralarla karsilasir. Bu macera,
hayatin zorluklari karsisinda sevginin pirildayan yiziint de
ortaya ¢ikaracaktr.

e Hayal Giicii ¢ Sefkat ve iyilik
e Aile Sevgisie Arkadashk

PRENSES VE GOBLINLER
George MacDonald

Goblinlerin yasadigi bir kralligin prensesi olan Ayrin, yildizlari
yalnizca odasinin tavanindaki resimlerde gormistur. Glinkd kral
olan babasi onu korumak igin dogdugundan beri bir kalede
saklamaktadir.

Bir gece Ayrin, kalede ici kapilarla dolu bir gegit kesfeder ve
kapilardan birinin ardinda tuhaf bir kadinla karsilasir.
Kralliktaki magaralarda yagayan Goblinler, gegmisin intikamini
almak igin Prenses Ayrin’i kagirma planlari yapmaktadirlar.
Geceleri kalenin disina gikmasi kesinlikle yasak olan Ayrin,
bu kurali ihlal eder ve kendisini tuzaklarla dolu fantastik bir
maceranin iginde bulur...

* Gizem ¢ Hayal Giicii ® Arkadaglik e Cesaret
e Yardimlagma e Giiven Kazanma ve Diiristlik




SAHILDEKi GiZEMLI EV
Isolde Boers

Eski bir sahil evi, gizemli bir kedi ve gegmisini arayan bir
kiz... Kiara on Ui¢ yasina bastiginda, Quentin Q adindaki
birinden tuhaf bir mektup alr.

Bebekken evlat edinilmis olan Kiara, gegmisiyle ilgili sir-
lari gozmek ve gercek ailesini bulmak lizere Cornwall’a
dogru yola gikar. Oraya vardiginda, kendini kayip kita
Atlantis’e kadar uzanan inanilmaz bir maceranin tam
ortasinda bulacakdtr.

*Yetim Biiyiime - Merak *Gizem
Efsaneler ve Bilimsel Arastirmalar

iKi KUCUK SU EJDERHASI
Isolde Boers & llena Saturay

Hollanda’dan Filipinler’e uzanan umut dolu, dokunakl
bir macera...

Loni, babasinin isleri nedeniyle yaz tatilini Filinpinler’de
gecirmek zorunda kalir. Gittigi bu yeni llkede Liwey ile
tanigir ve aralarinda siki bir dostluk bagi kurulur. Loni,
burada guglu bir birliktelik hissiyle karsilagir.

iki kiz, guicli bir arkadashk ve hakli bir dayanismanin
hayatta bazi seyleri nasil degistirebilecegini herkese gos-
terecekleri bir maceraya atilirlar.

«Etnik Kiiltiirler -Ekip Ruhu
*Sorumluluk Bilinci
+Aile Sevgisi *Macera

| SAuiLgeK- -
EMLS-Ev

ISOLDE BOERS

Ul

1

RHAS]
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ve 0|a§anUs’rU
Maceralar

', ‘Nobel 6diilli usta bir yazarin kaleminden
yaban hayatin dogal giizelliklerine olaganiisti bir yolcufuk!
Etkileyici bir dostluk ve déniisim hikayesi...



NiLS VE OLAGANUSTU MACERALARI
Selma Lagerlof

Nils Holgersson, kiiglk bir giftlikte ailesi ile yasayan,

haylaz, tembel ve bencil bir cocuktu. Ta ki bir giin bir ; °

elf olarak uyanana kadar... B\

Nils bu durumdan kurtulmak icin ciftlikteki evcil kaz I
Martin’le birlikte yaban kazlari striistine katilir. Ulke- =
nin bir ucundan digerine g edecekleri bu olaganiistii ve Olaganisty

yolculukta, inanilmaz maceralar yasar, hayvanlarin Maceralars
gizemli yasamlarina tanik olur ve ilging insanlar tanir.
Heyecan dolu bu serliven, ayni zamanda igsel bir yol-
culuk olacak ve onu bambaska birine donUstirecektir.

sinsan Olmanin Degeri sErdemler
=Doga ve Hayvan Sevgisi =0z Elestiri
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SELMA LAGERLOF

isve¢ edebiyatinin ©&nde gelen isimlerinden Selma Lagerlof, ‘Nobel
Edebiyat Odiilii sahibi ilk kadin yazar’ unvanini da tasiyor. Yazarin inlii
eseri ‘Nils ve Olaganiistii Maceralar)’ tim diinyada gok satanlar arasinda
yer aldi. Onlarca dile gevrildi ve animasyon filmlerine uyarlandi.

* Doga ve hayvan sevgisi temalarini, heyecan ve macera dolu bir kurguda ustaca
isleyen bir kitap.

e Okurun empati kurabilecegi bir karakterle kendi i¢ diinyasinda sorgulamalar yapma-
sini saghyor.

® Kurgu icine serpistirilmis merak uyandiran ilging cografi bilgiler, genel kiiltiir kazan-
diriyor. icerdigi folklorik masal unsurlari, okurun hayal giiciinii gelistiriyor.
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ARKADASIM FiL KARI
Dhan Gopal Mukerji

ARKAPASIM

Hindistan kirsalindaki kiiglik bir kdyden fili ve maymunu
ile yola gikan cesur bir gocugun gizemli macerasi...
Zehirli yilanlarla karsilasma, vahsi fil strisuyle zorlu
bir miicadele, amansiz bir kaplan avi ve flit melodileri
esliginde yaban geyiklerinin dansi...

Sadik fil Kari, yaramaz maymun Kopee ve dokuz yasin-
daki geng bakicilarinin, birgok tehlikenin Gstesinden
gelerek gercek arkadasligin anlamini 6grendikleri sira
dist bir arkadaslik hikayesi...

*Doga ve Hayvan Sevgisi »Arkadaslik
sFarkh Kiiltiirleri Tanima *Sevginin Giicii

Amerika'daki en prestijli iki edebiyat odiilinden biri
olan Newbery Madalyasi sahibi Dhan Gopal Mukeriji,
miithis bir gercekgilikle anlattigi bu etkileyici hikaye ile
okurunu alip doganin kalbine gétiiriiyor.

eDogal hayatin giizelliklerini ve dogay: korumanin, insanligin gelecegi acisindan g
ne kadar 6nemli oldugunu vurguluyor.

eSorun ¢ézme ve zor kosullarda hayatta kalma becerisi kazandiriyor.

74
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sSadakat, cesaret, arkadaslik gibi degerlere dikkat gekiyor. lJ

e Okurun farkh kiltirleri tammmasimi saghyor, empati kurma ve %
hayal giicii kazanimlarini artiriyor.



ARKAPASIM

- efsane gehir VaranaSI ve

FILKAIZI |

Gizemli tropik ormanlardan,' =
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POSTA GUVERCINIM NECK
Dhan Gopal Mukerji

Kus dostu bir ¢ocuk, posta glivercini Neck ve yasli bir
kasif olan Ghond ile ormanin derinliklerine uzanan
aksiyon dolu bir macera...

Posta glvercini bir anne ve bilge bir babanin yavrusu
olarak dlinyaya gelen Neck, oldukga cesur ve yetenekli
bir glivercindir. Ailesinin ve insan dostlarinin da yar-
dimlariyla hayati 6grenmeye baslayan Neck, kendini
kesfetme seriiveninde birgok zorlukla karsilasir. Sabir
ve gayretle becerilerini gelistirmesinin ardindan, gizli
mesajlari tasiyan bir posta glivercini olur. Ancak gergek
bir kahraman oldugunu kanitlayan Neck’in, ylizlesmesi
gereken korkulari vardir...

Neck ve arkadaslarinin; gergek bir sevgiye sahip ol-
manin, yasanilan tim korkulari yok edecek bir gtice
denk oldugunu 6grenme hikayeleri...

» Korkularla Baga Cikma ¢ Doga ve Hayvan Sevgisi
* Macerae® Kendini ve Hayati Kegfetme
e Arkadaslik ¢ Farkh Kiltiirleri Tanima

o icimizde biriken ktii hislerin ruhumuza verdigi zararlari, ancak gergek bir sevginin
iyilestirici glcliyle asabilecegimizi 6gretiyor.

e Hayatta her canlinin, bir varolus sebebinin ve anlaminin oldugunu anlatan
surlikleyici bir hikaye.

* Macera ve aksiyon igerikli kurgusu ile okurlarin hayal glglerini gelistiriyor.



HADI TEKLA GULUMSE!

. . (ezary Harasimowicz
Cezary Harasimowicz

Tekla, huysuz ve (zglin. Annesi 6ldiikten sonra yU- ..HAD'..”KM
ziindeki giilimseme tamamen kaybolur. Babasi onun n uL"" SEI
icin endiseli. Ama biricik kizina nasil yardim edebilir? 5]
Tekla, tam da diinyaya kistiigl sirada dis macunu

reklamindaki gizemli bir kadinla tanisir. Béylece vi-
rajlarla dolu, gilgin ve sira disi macerasi baslar.

Piinyaya Kiskiin Tekla'nin
Hayata Gilimseme Serdveni

Farkh, ironik ve muzip bir dille anlatilan, hayattaki
GzUntl ve zorluklarin Gstesinden gelmenin, mutlu-
lugu aramanin hikayesi.

* Duygulari Tanima # Sevginin Giicii
o letisim Kurma ¢ ironi

= Polonya Film Festivali En iyi Senaryo Odiilii.

» Varsova Edebiyat Odiilii - Cocuk Edebiyat Kategorisinde
e Lehge Film Odiilleri- En iyi Senaryo Odiilii

* Hartley-Merrill Uluslararasi Senaryo Yazarhig Odili

» Hayattaki Gzlintl ve zorluklarin Gstesinden gelmenin, mutlulugu aramanin hikayesi.
» Yasadigimiz her glinlin gercek bir gliliimseme igin bir firsat sundugunu hatirlatiyor.
* Mizahi bir dille ergenlik dénemindeki bir gencin diinyasina isik tutuyor.

* Hayattaki zorluklarla basa ¢cikma konusunda okurunu motive ediyor.

» Ailenin, insan icin hayattaki degerini vurguluyor.

» Duygularini tanimayi, korkularla ylizlesmeyi ve sevginin giliclini anlatiyor.

® Harika ic cizimleriyle kitap okuma keyfini ikiye katliyor.
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gildigin aijle kt;m;edi'si!

SALIH UYAN



HICKIRIK KRizi
Salih Uyan

Gulumseyin film gekiyoruz! Rontgen filmi degil yahu,
bildiginiz sinema filmi. Uguk ailesi tam kadro film setin-
de! Okul piyesinde unutulan birkag satirlik repligin, hig
unutulmayacak bir maceraya donusebilecegine bas-
larda onlar da ihtimal vermiyorlardi tabii. Ama olaylar
gelisti. Goriismeler yapildi. Ne olduysa oldu, sonunda
cok eglenceli, bol macerali bir film girdi vizyona.

Higkirik krizlerinin kahkaha krizlerine karistigl tam
bir aile komedisi! Su anda sinemalarda! Ay pardon,
kitapgilarda! E ailecek okursunuz artik...

sAilenin Degeri »Ozgiiven Kazanma
*Empati Kurma =Sorunlarla Basa Ctkma

GiG KOFTE OPERASYONU
Salih Uyan

Uguk Ailesi fertleri, bu kez bir ¢ig kofte yiyelim dediler,
ah bilseniz konu nerelere kadar gitti. Emir’in babasi
Mesut Bey, o muhtesem(!) ticari zekasiyla yine acayip
islere giristi. Tabii isin icinde bu kez bol acili ¢ig kof-
te vardi. Sloganlar bulundu. Hayaller kuruldu. Onlar
dirimleri durtip darip yerken, ortalik fena karisti.

Ve sonunda ortaya, Turk mutfagindan girip dogum
glind partisinden gikaran, tekinsiz adamlara gilinlerini
gosterip hayallere limon siktiran, bolca kahkaha attirip
insanin canini ¢ig kofte gektiren iste bu hikaye ¢ikti.

«Girigimcilik «Aile Dayanigsmasi
«Anadolu Mutfag: *Komsuluk

OCUK AiLEMLE
KACIK MACERALAR
&s

SALiH UYAN

UCUK AILEMLE

KACIK MACERALAR
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UCUK AiLEMLE

SALiH UYAN

UCUK AiLEMLE

KACIK MACERALAR

U

HAMAM MI? TAMAM MI?
Salih Uyan

Uguk Ailesi igin tam her sey normallesti derken yine bir
sey oldu. Kirk dort yil nce Emir’in dedesine gonderilmis
bir mektup ortaligi karistirdi. Ustelik bu kez isin ucunda
¢il ¢il altinla dolu bir define vardi belki de...

Ertesi glin ailecek arabaya dolusmus, sikis tepis bir vazi-
yette dedesinin kdyline dogru yola koyulmuslardi bile.
Ama koye varip da define arayacaklari arsanin Gzerine bir
hamam kurulmus oldugunu gériince... iste, asil olanlar
0 zaman oldu. Bol kdpiikli bir define arama macerasi
onlari bekliyordu.

oKiiltiirel Miras °Geleneklerimiz
sMemleket Ozlemi °Diiriistliik

DiKKAT DAYIM CIKABILIR!
Salih Uyan

Bu sefer Uguk Ailesi kamp tatilinde... Dogayla sarmas
dolas bir tatil yapma hayaliyle yola g¢iktilar ama birbir-
leriyle sarmas dolas oldular. Clink iki kisilik cadirda alt
kisi kaliyorlar. Daha dogrusu kalamiyorlar.

Kamp maceralari bununla bitseydi iyiydi ama maalesef
bitmedi. Clinkli Emir’in dayisi Reha, zipkini alip balik vur-
mak igin gecenin bir vakti denize daldi. Onunla birlikte
Uguk Ailesi de acayip bir maceranin igine dalmis oldu.
Kisacasli, Reha balik adam oldu ve yine olanlar oldu.

ErYE *Dogal Hayati Koruma eKampgilk
; sAileyle iyi Zaman Gecirme ¢Yardimlasma
[




SONA KALAN DONA KALIR!
Salih Uyan

Okuldaki kultiir kaynagmasi programina Emir de dahil
olur. Farkli Glkelerden gelecek olan gengleri misafir et-
meleriigin gekilen kurada Emir’in payina Nurgun diser.

Yakutistan’dan gelen misafirin ailesine yolladigi video
ise kahkahanin temellerini atiyor. Dahiyane fikirleriyle
Rehayine is basinda! Uguk Ailesi’'nden kagik olmayan
bir hikdye beklenemez elbette. Biitiin aile, Yakutistana
dogru yola ¢ikinca ortaya da buzz gibi bir macera ¢I-
kiyor.

e Ortak Kdltiirler e Macera
o Ogrenci Degisim Programi ¢ Aile Baglari

EYVAH, DAYIM KAYBOLDU!
Salih Uyan

Uguk Ailesi olarak yeni bir tatile ve yine kagik bir maceraya dogru
yola gikiyoruz! Her sey, tatilimizin baslangici olan otel odasinda gece
alt kisi yatip, sabah bes kisi kalkmamizla bagladi!

Basta dayimin kaybolmus olmasina ihtimal vermemistik. Ancak po-
lislerle birlikte giivenlik kamerasi kayitlarini izledigimiz an, isler daha
da karisti. Dedem, kumlara gomulmenin verdigi zevki yasayamadan
“Reham!” diye feryat ederken buldu kendini. Annem ve babam,
rotarh bir panik yasarken Nese ise kapi esigine yerlestirdigi tuzagin
derdine dlstl. Ben mi? Ben de polisleri bile hayrete duslirecek bir
kagiriima vakasinin orta yerinde, gay igiyorum iste. Hem de dayimi
kagiran adamlarla birlikte!

Anlayacagin, hayallerin 6nce suya distigi sonra baliklama ylzdug,
kafa karigtiran, beyin yakan acayip bir tatil macerasi bu...

e Ekip Ruhu e Aile Sevgisi ® Macera
e Dostluk ¢ Komedi e Tatil Heyecani

UCUK ALEMLE
KACIK MACERALAR

i3

' SALiH UYAN

UOUK ALEMLE?

KACIK MACERALAR
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NASIL FENOMEN OLDUM?
Salih Uyan

Efe ve arkadaslarinin fenomen olmak igin ¢iktiklari yol-
da baslarina gelmeyen kalmaz. lyi niyetlerle giristikleri
sosyal deney, hayatlarini bir siireligine kabusa gevirir.

Siber zorbaligin karanlik yuziinl gérerek ders alan
ekibimiz, bir 6gretmenlerinin yardimiyla durumdan
kurtulur.

Bu arada nefes nefese bir macera yasanir, arkadashk
iliskileri gliglenir, gozyaslan dokilir, kahkahalar atilir
ve sonunda kazanan yine iyi niyet olur.

»Dijital Vatandaglik *Siber Zorbalik
*Sosyal Farkindalik *Okul Maceralari

NASIL KAHRAMAN OLDUM?
Salih Uyan

Okuldan eve donerken yasadig bir tehlike ve ardindan
gelisen olaylarla Efe’nin hayati bir anda adeta film
setine doner.

Soluk soluga kovalamacalar, takip edilen ipuglari ve
zekice yapilan planlar sonucunda ekibimiz kendini
muthis bir dedektiflik macerasinin iginde bulur.

Cesur dostunu kurtarmak ugruna biyik bir tehlikeyi
goze alan Efe’nin kahramanlik hikayesinde heyecan,
gerilim ve kahkaha bir arada...

eHayvan Sevgisi *Arkadashgin Onemi
oEkip Dayanigmasi eProblem G6zme

SALiH UYAN

“NASIL-

SAL S LIJ‘\'"AN
~KAHRAMAN -

OLDUM?-

[

g

ACAYIP ISLER TAKIMI
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SALiH UYAN
ANCA BERABER :

» BERABER -

ACAYIP [SLER TAKIMI

SiA LT HSUSYIA N

VLMEK VAR

ANCA BERABER KANKA BERABER
Salih Uyan

Eyvah eyvah! Acayip isler Takimi bu kez Londra’yi ka-
rigtiryor...

ingilizce dgretmenleri ile birlikte, ingiltere’deki bir dil
okulunda yaz kampina katilan Efe ve arkadaslarinin in-
gilizceleri harig her bi’seyleri gelisiyor.

Farkh kaltarlerle tanisip adeta bir kiltiir soku yasayan,
ingilizlere Tiirkce &gretmeye kalkisan ‘Acayip isler Takim/’
adrenalin ve komedinin kol gezdigi bu hikayede, yine
ezberleri fena halde bozuyor.

oFarkli Kiiltiirleri Tanima ¢Yaz Kampi
eTakim Oyunlari eCentilmenlik

GULMEK VAR DONMEK YOK
Salih Uyan

Acayip Isler Takimi, yine acayip komik bir macerayla
karsimizda! Okulda diizenlenen bir sosyal sorumluk
yarismasina katilan ekibimiz, Afrika’da su kuyusu agma
fikriyle bir proje gelistirir. Yarismayi kazanmak igin
cevirmedikleri film kalmaz.

lyilik ve yardimlasmanin kosulsuz kazandigi, samata
ve eglencenin su olup aktigi bu kitapta hep birlikte
Afrika’ya giden ekibimiz, tam anlamiyla maceranin
suyunu gikarir.

Sosyal Sorumluluk *Ornek Ogretmenler
Kiiresel Yardimlagsma <Su Farkindalig




YOK BOYLE BiR ROBOT!
Salih Uyan SALTH "USAN

Acayip isler Takimi, uluslararasi robotik yarismasi igin \jq" goyi , '] ’J
bu kez Japonya yolcusu! Adrenalinin kol gezdigi yeni bir
macera yine onlari bekliyor. Finali Japonya’da yapilacak
olan yarismaya ‘kopek gezdiren bir robot’ tasarlayarak
katilan ekibimiz, rehber 6gretmenleri Atakan Hoca ile
birlikte Tokyo’nun yolunu tutuyor.

Yorgunlugun coskuya, Umitsizligin umuda donustiugi
bu hikayenin sonunda kazanan takim galismasi, is birligi
ve dostluk oluyor.

Teknolojik Gelismeler = Ozgiiven
Girisimcilik © Okul Hayati

Geng Kurgu-Fantastik / 200 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

e Gelecege yon verebilecek teknolojiler konusunda girisimcilik ruhu olusturuyor.
e Basarili islerde ekip galigmasinin 6nemini vurguluyor.

e Aile iligkileri, komsuluk, yardimlagsma gibi degerler mizahi bir dille ele aliniyor.
¢ Geng bir karakterin goziinden hayati okumayi saglhyor.
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SALiH UYAN

ANLIYORUM
AMA
KONUSAMIYORUM

enmwi

eiLizee ™
N0 PROBLEMN

ANLIYORUM AMA KONUSAMIYORUM
Salih Uyan

Bir turist yolda adres sordugunda, araba fari gormis
tavsan gibi donakalip akabinde “Go, go, go, right” diye
cevap vermek istemeyenler... Bir tane yutunca sakir
sakir konusturan yabanci dil haplarinin icat edilmesini
hasretle bekleyenler... Okulda ve kurslarda yillarca ingi-
lizce dersi gorlp de bir tiirlit konusmaya gegemeyenler
bu kitaba bayilacak! ilker’in ortaokuldan tiniversiteye
kadar uzanan komik ve ilgi cekici ingilizce 6grenme
macerasl, okuyan herkesi ¢cok saracak.

Egitimin Onemi - Ozgiiven Kazanma
Yeteneklerini Kesfetme - Hayaller

iNGILiZCE NO PROBLEM
Salih Uyan

ilker’in siradan hayat, ingilizce 6gretmeni Hasan Hoca
ile tanisinca tamamen degisir. Onun Iingilizce egiti-
minde figliranliktan basrole terfi edisinin hikayesi bu.
Hasan Hoca ile iki hafta boyunca her giin istanbul’'un
farkli semtlerinde bulusup konusurlar. Ve her konus-
mada ilker, ingilizce egitimiyle ilgili farkli bir yolculuga
¢ikar. Bu romani okuyunca, iyi bir 6gretmenin, dogru
yonlendirerek bir gencin hayatini nasil dénustirdi-
glne tanik olacak, sade ve etkili bir yontemle, on (¢
derste ingilizce’nin nasil 6grenilecegini 6grenince epey
sasiracaksiniz.

o) ?ﬂ#E «Calisma Metodlar «Ogretmenin Onemi
& : *Motivasyon *Kendine Hedef Koyma




NESE KUZUNUN
GULMELIK MACERA

e ORI W

SELCEM YORSEL ARVAS

W ﬂii.’utulsl'.:m

SELCEM YOKSEL ARVAS

LT o e v

i SLMELIE MACERALAR

SELCEN YOUSEL ARVAS

hpiq:_\""

SELCE YOKSEL ARVAS "+

HESE LUTUTIUN
e GULMELE MACERALAR

AR

SELLEN !'ﬂls‘i_ﬂ ARVAS

u_é‘?’ ms: i
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SELCEN YOKSEL ARVAS
B

=

HESE KUZU Ut
pmag  GOLTELK MIACRALARS
SELCEN YOKSEL ARVAS

af er 2
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dediysem
okadm

vll

B 1l
ﬁ?‘ ﬂ NS
e g MESE KUZUTION
wommen  SUUNELK MACCRALARS

BEN GULMEYiM DE KiM GULSUN!
Selcen Yiiksel Arvas

Universite sinavina hazirlanan bir geng kizin hayati ne kadar
komik olabilir? Nese Kuzu ile tanismadan karar vermeyin!
Butiin gilin televizyon basinda oturup evlilik programi izleyen
bir babaanne, digi sert ama igi kuzu gibi bir baba, kafayi ev
islerine fena takmis bir anne ve bas belasi biricik erkek kar-
des. iste, Nese Kuzu’'nun pek bir senlikli ailesi! Dert ortagi
Gizem, Bogazicili Yiiksel, apartmanin hava aticisi Nuran Teyze
ve birbirinden ilging tiplerle mahallenin saf nesesi Nese
Kuzu'nun gilmelik maceralari bu kitapta!

Sinav Motivasyonu © Aile Fertleri
Arkadaslik © Mahalle Kiilturi

GUL DEDIYSEM O KADAR DA DEGIL!

Selcen Yiiksel Arvas

Su hayatta kag kisi sinavda kaydirma yapip Bogazici Universitesi'ni
kazanmistir ki? Evet, ben kazanmistim iste!

Babamin kasap diikkaninda giraklik, maaile kampis ziyaretimiz,
babaannemle vahsi kdy macerasi, yilanlarla yaptigim korku dansi
ve daha neler neler!

Size tavsiyem, glilmelik macerami okurken golgelik bir yerde oldu-
gunuzdan ve kaslariniza oksijenli su stirmediginizden emin olun!

Clnk{ deniz, kum ve giines hayaliyle gikilan bir tatilde basiniza
neler gelecegini bilemezsiniz...

Nese Kuzu’'nun Giilmelik Maceralari hiz kesmeden devam ediyor!

Macera © Aile © Sevgi ve Saygi
Hayaller ve Hedefler © Mizah

[l




BASIMA GELENLER SAKA MI?
Selcen Yiiksel Arvas

Nihayet bekledigim olmus, 6zgiirligime kavusmustum iste. Glinlin
birinde davul zurna esliginde telli duvakli olmadan aile evinden
cikacagimi soyleseler hayatta inanmazdim. Daha birkag ay 6nce-
sine kadar babamin, annemin, babaannemin sikiydonetimi altinda
ve pek tabii kardesim Ozan’in uyuzluklari arasinda gile dolduran
ben, milyonlarca 6grencinin hayal bile edemeyecegi bir Gniversiteyi
kazanmigs, nese iginde ayri eve ¢ikmaya hazirlaniyordum. Tabii beni
nelerin beklediginden habersiz...

Akla hayale gelmeyecek bir 6grenci evi, birbirinden ilging ev arkadas-
lari, hela basinda tavla maglari, dumanlar arasinda tniversite dersleri,
yatagimi paylastigim sokak hayvanlari... Ayy, daha da neeeler neler!

‘Yasadiklarim riiya mi yoksa gercek mi?’den ‘Basima gelenler saka
mi?’ya uzanan bu trajikomik macerada gergekten de basima gelmedik
daha ne kalmis olabilirdi acaba?

» Mizah ¢ Aile Hayat » Ogrencilik Maceralar
e Zorluklarla Baga GCikma e Arkadaslik e Komsuluk

VAY BE! BEN NEYMISiMm!
Selcen Yiiksel Arvas

Nese Kuzu’nun trajikomik hayatinda asil hikaye simdi basliyor! Birak-
maya calistikga onu kovalayan niversite hayati... Korkung 6grenci
evinden kurtulduguna sevinirken orayi aratmayacak otobs yolcu-
luklari... Psikolojik terapilerde kendini ararken yasadigi soklar... Bir
felaket habercisi mi yoksa mujdeci mi oldugu belli olmayan kara
kargacik... “Yok artik, bu kadar da olmaz!” dedirten olaylar...Ve gi-
lerken gozden yas getiren aile igi diyaloglar...

“Amaaannn, beni seven boyle sevsin!” temali, 6z gliven kazanimli
ve tabii ki bol kahkahali bir kendini bulma macerasi...

eKendini Kesfetme » Oz Giiven
eHayata Pozitif Bakabilme e Kaygi Yonetimi
e insan iligkileri  Macera

SELCEN YUKSEL ARVAS
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SELCEN YBKSEL ARVAS

o =
5% IESE KUZUN
h‘ﬁ \“E.d

GULMELIK MACERALARI

BOMBA HABERLERiIM VAR!
Selcen Yiiksel Arvas

Nihayet Amerika’ya gitme firsati yakalayan Nese,
biyik bir heyecanla ¢iktigi bu yolculukta kendini hig
bilmedigi bir hayatin iginde bulur. Ailesinden ve alistigi
diizenden uzak, yabanci bir Glkede hem galisip hem dil
o6grenmeye calisirken, her sey filmlerdeki gibi baslamis
gibi goriinse de kisa siirede isler bambaska bir hal alir.

Amerika’daki yeni ailesi, tuhaf aligkanhklari olan
komsulari, alisamadigi yemekler ve bilmedigi bir dille
iletisim kurmak zorunda olmak Nese igin hi¢ kolay
olmayacaktr...

Giin gectikge pes etmek yerine yasadiklarini an-
lamlandirmayi 6grenen Nese, yasadigl her olayi bir
hikdyeye donustirmeye karar verir. Onu bekleyen
bu yeni yol, sadece bir yurt digi deneyimi degil; ayni
zamanda kendini tanima, gliclenme ve hayallerine
bir adim daha yaklasma yolculugudur.

Zorluklarla Bag Etme © Farkli Kiilturler
Oz Giiven Gelisimi - Aile Sevgisi



DIKKAT DIKKAT!
SON BIN YILIN EN ONEMLI HAVADISLERINT SAKIN KACIRMAYIN!
ATASOZU VE DEYIMLERIN SIR PERDESI ARALANIYOR.
ARKALARINDA YATAN OLAYLAR GUN YUZUNE CIKIYORI

Bu kitaplarda atasozleri ve deyimlerimizin birbirinden giizel,
birbirinden senlikli hikayelerini okuyacaksiniz.

Kimi zaman dervislerin goniil sohbetlerine kulak kabartacak,
kimi zaman bes cayinda mahallenin hanimlaniyla

cene calacaksiniz. Giin olacak bir padisahla

pazarlik yapacak, giin olacak peynir yiikli bir gemiyle
limandan ayrilacak, bazen hain hirsizlarin pesine
disecek, bazen de gelinlik gagindaki miskin kizlara

ceyiz diizeceksiniz... Ama illaki hepsini cok seveceksiniz!

icqeﬁﬁretmenle

yumludm_'
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\TASOZLERI
EHIKAYELER

@

ATASOZLER

VE HIKAYELERI.

ATASOZLERi VE HIKAYELERI 1
Selcen Yiksel Arvas

Gunluk dilimizin vazgegilmezi, ifadelerimizin stsu,
sOzlimiziin 6z atasozlerimiz, nasil ortaya ¢ikti? Kim,
nerede, ne zaman, nasil ve nigin kullandi ilk kez onlari?
iste, bu kitapta atasézlerinin ortaya cikis hikayelerini
okuyacaksiniz.

Ag ayinin neden sakkidi sakkidi oynamadigini, dam-
dan digsenin halinden en iyi kimin anladigini, pilav
seven kisinin cebinde ne tasidigini ve horozlarin nasil
yumurtladigini merak ediyorsaniz bu kitabi okumaya
doyamayacaksiniz.

*Dili Dogru ve Giizel Kullanma #Bilgi
sMerak ve Arastirma *Genel Kiiltiir

=

ATASOZLERi VE HiKAYELERI 2
Selcen Yiiksel Arvas

Atasozleri dilimizin zenginligi, bize atalarimizin mira-
sidir. Hangisini istersek, babamizin mali gibi rahatga
kullaniriz. Hepsi de anamizin ak siiti gibi helaldir. iste,
bu kitapta birbirinden giizel, birbirinden degisik, bir-
birinden senlikli atasozlerinin hikayeleri var.
Okuyun, 6grenin, yazarken ve konusurken atasozleri-
mizi dogru sekilde kullanip dilinizi zenginlestirin. Boy-
lece sizi dinleyenlerin hayranhktan agzi acik kalsin,
sevenlerinizin gogsi kabarsin, size de beslik simit gibi
kurulmak kalsin...

*506z Varligi Gelisimi » Gorgii ve Nezaket
«Toplum Hayat » Anadolu Kiiltiirii




DEYiMLER VE HiKAYELERi 1
Selcen Yiiksel Arvas

Sermayeyi ylklenen kedinin ¢ok gizli gorevi neydi?
Sari Cizmeli Mehmet Aga’nin pesindeki adam kimdi?
Etekleri zil calarak gezme modasina kim oncullk etti?
Yiizl sirke satan pazarci kag lira kazanabildi? Ortaklig
bozan 6kiiz, yoksa bir cinayete mi kurban gitti? Hep-
sinin hikayesi iste bu kitapta...

Bilmek, 6grenmek, glilmek, eglenmek isteyenler! Bu-
yurun cenaze namazina! Sey, aman buyurun deyim-
lerin ilging ve eglenceli diinyasina!

*Yeni Kelime ve Kavramlar < Degerlerimiz | @maim
«Kiiltiirel Miras *Anlatim Zenginligi

DEYIMLER

DEYiMLER VE HiKAYELERI 2
Selcen Yiiksel Arvas

Bu kitapta deyimlerin anlamlarini ve kullanimlarini
rahatga kavramaniz icin birbirinden gtizel hikayeler
okuyacaksiniz. Okurken kimi zaman kilolarca tursu-
luk arasinda kaybolacak, kimi zaman gorbaya atacak
tuz bulamayacaksiniz. Bazen medrese 6grencileriyle
laflayacak, bazen bir giftginin baginda dolanacaksiniz.
Cenesi disuk kizin asgibasina neler soyledigini, uyanik
aricinin kimin agzina bir parmak bal ¢aldigini ve yilan
hikayesinin sonunun nasil bittigini merak ediyorsaniz
bu kitap tam size gore!

sKelime Hazinesi »iletisim Kurma
*Gelenek ve Gorenekler *Erdemler

DEYIMLER

VE HIKNYELERI
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GERDT VON BASSEWITZ

 Dolunaya
- ESRARENGiZ
Yol (uluk

DOLUNAYA ESRARENGIZ YOLCULUK
Gerdt Von Bassewitz

Peter ve Anelise, mayis bocegi Bay Sumseman’in kayip
bacagini bulmak lzere dolunaya dogru yola gikarlar.
Muhtesem karsilasmalar, fantastik varliklar ve heyecan
verici olaylarla dolu bu yolculugun sonunda kayip ba-
cagi geri alip donmek igin sadece giin dogumuna kadar
vakitleri vardir. Ay’a vardiklarinda ise Vahsi Ay Adami’'na
meydan okumalari gerekecektir.

Kardeslik ve arkadashgin paha bicilemez degerini an-
latan bu biylli maceranin sonunda, elbette iyilik ka-
zanacakdtr.

sKardeslik =lyiligin Giicii
sHayvan Sevgisi *Yardimlasma

e Kitabin animasyon filmi vizyonda.

* Alman ¢ocuk edebiyatinin 6nde gelen eserlerinden.

* Hayal glciinii kamgilayan, farkli diinyalara kapilar acan bir kurguya sahip.

e Arkadaslik, kardeslik, yardimlasma duygularini pekistiriyor.

= Hayatta karsilasilabilecek zorluklar ve bunlarla basa ¢ikmanin yollari,

kitapta metaforik bir dille anlatiliyor.

¢ Kitabin vizyona girmis bir animasyon film uyarlamasi bulunuyor.



OLGA VE ORMANIN CIGLIGI
Laure Monloubou

Dogustan isitme glicligl olan Olga, yeni tasindiklari
evde, duvarda minik bir kapi kesfeder. Acaba bu kilitli
kapinin arkasinda ne vardir? Sonunda kapiyr agmayi
basardiginda kendini esrarengiz bir hikayenin icinde
buluverir.

Gizemli bir ormanda, kedisi Mdsy6 ve yeni tuhaf arka-
dasiyla birlikte, kayip olan anne babasini aramaya ¢ikan
Olga’yi buyilu bir macera beklemektedir.

sEngelli Yasam #Hayal Giicii ErEE
sArkadashk *Empati Kurma .

e Bu biiylili hikdyede, dogustan isitme glicliigii olan
Olga’nin essiz diinyasini kesfediyoruz.
* insana verilen hayal giicii sayesinde kendi icimizde zengin
bir diinya insa etmenin mimkiin olabilecegini gériiyoruz.
» Hayatta sahip olmadigimiz bazi seyler olabilir, ama sahip olduklarimizin da
ne kadar kiymetli oldugunu hatirhyoruz.
e Bazen eksiklik gibi gérdigiimiz seylerin aslinda baska agilardan

bir zenginlik olabilecegini fark ediyoruz.

* Bir kediyle arkadas olmanin o muthis keyfini yasiyoruz.

Genc Kurgu-Fantastik / 128 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

37



38

Geng Kurgu — Macera / 160 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

Geng Kurgu — Macera / 160 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

 Paviol |
Fikiviey
ATﬁlgesil'-

PARLAK FiKiRLER ATOLYESi
Annette Neubauer

On iki yasindaki Bella’nin hayaty, ailesinin bagka bir sehre tasinma
karariyla altlist olur. En yakin arkadasi Pia’dan, alistigl okulundan
ve glvenli diinyasindan ayrilmak zorunda kalan Bella, yeni bir
sehirde yeniden baslamanin zorluklariyla yizlesir.

Yeni okulunda arkadashk kurmakta ve kendini ifade etmekte
zorlanir. Ancak el islerine, boyamaya ve geri doniisiime olan
ilgisi sayesinde hem kendi i¢ diinyasini kesfeder hem de gev-
resindekilere ilham oldugu yepyeni bir maceraya struklenir.

Her bélimiin sonunda yer alan “Kendin Yap” projeleriyle okuru
da Uretmeye davet eden sicacik ve eglence dolu bir hikaye...

 El Becerileri ® Arkadaslik ve Aile
 Kendin Yap Etkinlikleri  Uretkenlik

BENDEN YAZAR OLUR MU?
Anne-Gaélle Balpe

Sem, ortaokula yeni baglayan ve spora merakl siradan bir
Ogrencidir. Bir glin arkadasi Tomas'la birlikte kitiphaneye
giderken, tesadifen bir yazarlk atolyesine katilir.

O glinden sonra artik Sem’in aklinda tek bir soru vardir: Benden
yazar olur mu? Fakat yazarlik sandigi kadar kolay bir is degil-
dir... Her sey daha ne kadar karmasik olabilir diye diisindUgu
sirada; Unli bir yazara ait, sirlarla dolu kirmizi bir defter bulur.

Defterin iginde, yazmakla ilgili tuhaf ama buyuleyici notlar var-
dir. Sem, bir yandan kendi hikayesini tamamlamaya calisirken
bir yandan da defterin sahibini bulmaya calisir.

Yazar olmanin dogru kelimeleri bulmak degil, vazgegmeden
denemek oldugunu 6greten, kahkaha dolu, gizemli ve eglenceli
bir yazarlik macerasi...

» Yazarhk ve Hayal Giicii » Ekip Ruhu
© Okul Hayat1 » Kendini Kesfetme



TOBIAS VE KUS KIZ
Valentina Toro

Tobias ve arkadaslarina gére Emilia tuhaf bir kizdir. Kimseyle
konusmayan bu sessiz kizin, kuslarla iletisim kurabildigi soy-
lenir. Bu ylzden herkes ona “Kus Kiz” der.

Emilia’nin sessizligi, zamanla koydeki ¢ocuklar igin bir korku
kaynagina dontislr. Kasabadaki bazi gocuklar ondan korkarken,
bazilari ise onu dislayarak dalga geger.

Fakat komsusu Tobias, Emilia’nin sessizliginin bir tehdit degil,
aslinda anlagilmamis bir glic oldugunu kesfeder.

Merak ile korku arasinda gidip gelen Tobias, onu tanimaya
calistikca hem gergek dostlugun anlamini hem de 6n yargilarla
ylzlesmenin cesaretini 6grenir.

Cesaret « Oz Giiven Kazanimi
Gizem ve Macera © Arkadaslik

CANAVARIM VE BEN
Valentina Toro

Korkularin, endiselerin ve kaygilarin bir canavar olarak yaninda
belirse ne yapardin?

Sadece Ella’nin gérebildigi bu canavar, aslinda onun en sadik
sirdasidir: Korkularini sakladigi, yalniz kaldiginda sigindigi,
diinyaya karsi kurdugu gizli bir siginak.

Buylmek demek, yeni insanlarla tanismak ve kabugundan ¢ik-
mak demektir. Bu ytizden bir giin, belki de en biiylk cesaretin
canavarini geride birakmak oldugunu fark eder.

icimizde biiyiiyen korkularla, onlari asmanin verdigi 6zgiirliik
arasinda gidip gelen bu hikaye; ¢ocuklugun hayal gicin,
yalnizligini ve cesaretini unutulmaz bir sekilde anlatiyor.

e Duygulari Tanima ¢ Zorbalikla Miicadele
e Korku ve Kaygi Yonetimi Oz Sefkat Gelisimi

VaLeneiman
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RORKUSU
RoHRARALAR
Aykanat Sare

YILANKIRAN MEHMET
Rabia Tung

Kurtulug Savasi’nin gercek kahramanlariile onlarla ayni
ruhu tastyan roman kahramanlarinin bir araya geldigi
soluk soluga bir macera...

Siitcli imam’in yaninda calisan on bes yasindaki Yi-
lankiran Mehmet ve en yakin arkadasi Omer, Arslan
Bey’in Maras’ta komuta ettigi Milli Miicadele’nin ne-
ferleri arasina girmeyi basarirlar. Cocukluk arkadas-
lari Serem’in de yardimiyla elde ettikleri gizli bir bilgi
sayesinde olaylarin seyri de degisir...

#Tarih Bilinci ve Okuma Meraki #=Cesaret
*Milli Miicadele *Gercek Kahramanlar

AYKANAT SARE
Rabia Tung

Sakl bir pusula ile gelen ¢ok gizli bir mesaj... Tehlikeli
ve muhim bir gérev onlari bekliyor.

Kurtulus Savasi, Anadolu topraklarinda tim hiziyla si-
rerken Giliney Cephesi’'nde gizli bir karargah kurulur.
Milis Kuvvetlerin, ingiltere ve Fransa gibi giiglii devlere
karsi yurattikleri zorlu micadelede bir yandan da istih-
barat oyunlar donmektedir. Sehirlerini korumak igin On-
begslikler Takimi, Ars Hoca’nin da yardimiyla diismanin
istihbarat sebekesini gokertmek igin birlikte ise koyulur.

*Ekip Ruhu ve Arkadaslik #Giiney Cephesi
=Kurtulus Savagi #Birlik ve Beraberlik




KARAHAN — KARTAL TERBIYECISi
Rabia Tung

Baskindan kurtarilan bes gocuk... Gézlerden uzak, sakli
bir ciftlik evi... Adini tarihe yazdirmis usta bir hafiye...
Vatanlarini savunmak igin yetistirilen, birbirinden farkl
yeteneklere sahip bes arkadasin casusluk maceralari...

Balkanlardaki kéy baskininda, Karahan ve arkadaslarinin
aileleri slduriilir. Oksiiz ve yetim kalan gocuklar, usta
hafiye Kuscubasi tarafindan kurtarilarak gizli bir giftlik
evine getirilirler. Zamanin Ustiinde teknolojilere sahip
bu ciftlik evinde, yeteneklerine gore egitilen gocuklar,
Melek Ana ve Zenci Musa’nin gézetiminde cesur birer
hafiye olmalari igin yetistirilirler.

Ustalari olan Kusgubasi, Karahan’i kartal terbiyecisi ola-
rak se¢mistir. DiUsmana karsi amansiz bir miicadelenin

icine giren Karahan ve arkadaslarini, ekip ruhuyla hare-
ket edecekleri, nefes kesen bir macera beklemektedir.

e Kendini Kesfetme ¢ Oz Giiven » Macera
e insan iliskileri e Kaygi Yonetimi
¢ Hayata Pozitif Bakabilme

¢ Okurlarda tarih bilinci uyandinyor.
¢ Farkh dlinyalar ayni anda gérmemizi saglayan, heyecan verici bir macera.

e Gizem, aksiyon ve macera kurgusunun yani sira adalet, diiriistliik ve sorumluluk
bilinci gibi degerleri de iceriyor.

¢ Birbirinden farkli karakterdeki insanlarin bir araya geldiklerinde, gok iyi igler
cikarabileceklerini gosteren etkileyici bir hikaye.

Geng Kurgu — Tarihi Macera / 140 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri
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MEHMET AKBULUT

KARTALIN GOLGESI
Mehmet Akbulut

Nureddin Mahmud Zengi’nin Misir topraklarindaki
vekili Sirkuh 6liince, yerine Selahaddin Eyyubi geger.

Onun geng yasinda Misir’a yonetici olmasi, bazi beyleri
rahatsiz eder ve hain planlar kurmaya baslarlar. Disa-
rida ise biyuk bir tehlikenin ¢anlari galmaktadir. Hagh
ordusu hizla islam cografyasinin icinde ilerlemektedir.

Bahaeddin Karakus ‘Gélge’ isimli geng bir savasgi ca-
susunu sultanin hizmetine verir. Golge onun goz,
kulagi olacaktir. Kudis'lin fethine uzanan gizem yiikli
bu macerada tiim nefesler tutulacak!

«Tarih Bilinci ve Okuma Meraki = Liderlik
*Kahramanlik Ruhu »Erdemler

DENIZLER ARSLANI
Mehmet Akbulut

Kiguk bir adadan diinyaya agilan biyik hayaller...
Midilli’nin tepelerinden engin denizleri seyreden bir
geng... Korsan gemilerine karsi kiran kirana bir miica-
dele... Frenklerin korkulu riiyasi Barbaros, diismanlar
tarafindan pusuya dislirilerek zindana atilan abisi
Orug Reis’i kurtarmak igin 6lim bile goze aldiginda,
nefes kesen bir maceranin da ortasinda bulur kendini.
Denize tutkun geng ve cesur bir adamin seriivenlerle
dolu hikayesi.

*Macera *Erdemler
»Tarih Bilinci »Liderlik
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KALE BASKINI
Mehmet Akbulut

Efsane savasgl Danismend Gazi, Rumlarin ele gegir-
digi topraklari geri almak igin arkadasi Turasan’la
birlikte sefere gikar. Malatya’dan Sivas’a oradan
Tokat’a kadar ilerleyen Melik Danismend, onu 6l-
dirmek igin her tirld hileye bagvuran dismanlarini
yenebilecek mi? Silah arkadasi Artuki ile birlikte
kale baskinindan sag gikabilecek mi? Alevler sagan
ejderha ile karsilastiginda onu nasil alt edecek?

Gittikge tirmanan bir heyecan ve nefes kesen, ak-
siyon dolu tarihi bir macera!

+Cesaret =Arkadashigin Degeri
»Azim ve Kararlilik » Akil Yiiriitme

DEVLERIN SAVASI
Mehmet Akbulut

Nestor ve Saddat, Melik Danismend’le basa ¢I-
kamayinca bu kez Gircli komutan Behmen’den
yardim isterler.

Hemen Casus Yahya’yi gérevlendiren Danismend
Gazi'ye bir haber daha ulasir. Koca clissesi ile ma-
sallardan firlamis bir deve benzeyen ve yenilmezligi
ile nam salmig meshur savasgi Frenk Atus, elli bin
askeriyle birlikte yola ¢tkmistir.

Acaba bu amansiz miicadelenin galibi kim olacak?

«Zayiflara Yardim » Adalet Duygusu
*Ekip Olma #Zorluklarla Miicadele

MEHMET AKBULUT T
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ZiINDANDAN KACIS
Mehmet Akbulut

Artuki, Efromiya Banu’yu kurtarmak igin Kara Tekin’i de
alarak Cankiri zindanlarina dogru zorlu bir yolculuga cikar.
Kaledeki muhafizlari atlatip yeraltindaki zindana ulastik-
larinda hig¢ hesapta olmayan bir seyle karsilasirlar. Simdi
onlari getin bir vazife daha beklemektedir.

Nestor ve Saddat da hain bir plan ¢evirmektedirler. Efsane
savasgl, cesareti ve zekasiyla yine dismanlarinin Ustesinden
gelebilecek mi? Gulnus Banu ile ilgili duygularina gem vu-
rabilecek mi? Kilig ve nal sesleri birbirine karigiyor. Macera
hiz kesmeden devam ediyor...

+Sadakat ve Dostluk »Strateji Kurma
»Dayanisma Tarih Bilinci ve Kahramanhk

Geng Kurgu-Tarihi Macera / 144 Sayfa / 11 Yas ve Ozeri

e Geng okurlar igin kaleme alinmus, tarih 6grenmeye
ilgi uyandiran, aksiyon ve heyecan dozu yiiksek bir seri.

sGergek kahramanhgin kaba kuvvetle degil erdemli, iyi bir insan olmakla
ilgili oldugu suurunu olusturuyor.

® Diinyaya hiikmetmis sanli bir ecdadin nesli olduklarini geng okurlara
hatirlatiyor ve ¢alisma, azim, gayretle biiyiik basarilara imza atabilecekleri
yéniinde sevklendiriyor.



iKi KERE FELIX
Sally Harris

felix-

Kapiyi 2 kere tiklat, defteri 4 kere dizelt, kalemi 6 kere gevir...
Felix icin her seyin bir kurali var. Peki ya bu kurallar bozulursa?
Iste, asil zorlu macera o zaman bagslar!

Her seyi kontrol altinda tutmaya ¢alisan Felix, kendi kurallarina
siki sikiya bagli. Onun igin bu sadece bir takinti degil, basina
gelebilecek felaketleri 6nlemenin tek yolu. Ta ki bir giin sinifa,
kurallari hige sayan yeni biri gelene kadar...

Daha once hig gergek bir arkadasi olmayan Felix, Tina ile arka-
das olmayi basarabilecek mi? Ya da korkularinin hayatina yon
vermesine izin mi verecek? Kafasinin igindeki ses her zaman
haklydi. Yoksa oyle degil miydi?

* OKB / Kaygi ile Miicadele » Empati ve Yardimlagma
* Kendine Yardim ¢ Oz Giiven Kazanimi * Arkadashk
o Akran Zorbalig © Aile ve Ogretmen Destegi

KITAPGI SERGE HESSAM HEIDAR]
Hessam Heydari

Hengame, koylinu ve hayvanlari ¢ok seven mutlu bir gengtir.
Fakat bu yaz tatilinde annesinin, blyuk bir kitapgida ¢alismaya
baslamasiyla her sey degisir. Tatil glinlerini kdyde gegireme-
dikleri igin annesine kizan Hengame, kiiglik bir sozle buytk bir
probleme yol agar.

Hatasini telafi etmeye etmek isterken, kendini kitapginin en
kiglk galisani olarak bulur. Tuhaf Midire Hanim, kitaplari pasta
sanan uzun adam, turuncu sakalli galisan ve ona tanistiklari ilk
andan beri “arkadas” diye seslenen Lale gibi ilging karakterlerle
karsilasir. Bu kitapgi, Hengame’ye yeni dostluklar, sorular ve
unutulmaz maceralar sunacaktir.

« Kitaplarin iyilestirici Giicii » Anne — Gocuk iligkisi (=1
» Kabullenme ve igsel Gelisim ¢ Kayip ve Yas
* Giiglii iletisim Baglar ¢ Biiyiimenin Zorluklan =

Geng Kurgu — Macera / 180 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

Geng Kurgu — Macera / 200 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri
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Geng Kurgu — Fantastik / 120 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

Geng Kurgu — Macera / 140 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

ADA VE ESRARENGIZ AYNA
Lucia Stipari

Ada, ailesiyle birlikte tagindigi yeni evde eski bir ayna kesfeder. Bu
ayna, Ada’nin yansimasi olan bir “diger Ada”yi ortaya gikarir. iki
karakter birbirine tamamen zit 6zellikler tasir... Biri utangag ve ice
dontikken, digeri cesur ve disa dontktr.

Ada, sorumluluklarindan ve zorluklardan kagmak igin yansimasini
gunllk hayatina dahil eder ama kontrol yavas yavas elinden kaymaya
baslayinca, kendine su soruyu sormak zorunda kalir: Kendim gibi
olmak mi istiyorum, yoksa herkes gibi mi?

Zamanla bunun yanlis bir ¢6ziim oldugunu anlayan Ada, kendini
kabullenmeyi 6grendigi fantastik bir maceranin igine strtklenir...

[E3tk[E]| e Hayal Giicii ® Arkadashk ¢ Kendini Tanima
| ¢ Oz Giiven e Aile Sevgisi ® Problem Co6zme
[=] e Duygulari Tanima e Sosyal iletisim

SADIK DOST BOBBY
Eleanor Atkinson

ihtiyar John ve sevimli kdpegi Bobby, daglarda mutlu bir hayat sii-
rerlerken yasanan talihsiz olaylar onlari ayirir. Yagli adamin vefatiyla
Bobby en yakin dostunu kaybeder. Ama kiigiik kdpek, sahibinin
Greyfriars Mezarhigi’'ndaki mezari basinda yillarca beklemeye ka-
rarhdir.

Fakat Bobby bu bekleyiste yalniz olmayacaktir. Heriot Okulu’'nda
okuyan Tom ve kiz kardesi Alis, hayirsever lokanta sahibi Bay Trail
ile birlikte Bobby’nin bakimini Gstlenirler. Okulun diger 6grencileri
ve mahalledeki iyi kalpli insanlar da onlara yardimci olurlar.
Zamanla tim sehir halki, kiigtik kopegin sadakatine taniklik ederken,
Bobby ile dostlarinin yasadigi maceralar, vefa, merhamet ve umut
dolu unutulmaz bir hikayeye donisecektir.

e Arkadaslik ¢ Macera ¢ Sevgi ve Saygi
e Cesaret ® Engellilik  Fedakarlik
o iyilik ve Yardimlasmae Yas ve Kayip




Yasadigi zorluklara ragmen hayata
tutunmaya calisanokula gidip egitim
alabilmek igin cabalayan Emily’nin
merak ve hayranlik uyandiran hikayesi...
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Geng Kurgu-Klasik / 200 Sayfa / 11 Yas ve Uzeri

Geng Kurgu-Klasik / 200 Sayfa / 11 Yas ve Uzeri
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YENIi AY
L. M. Montgomery

Emily dort yagindayken annesini kaybetmistir. On bir yasina
girdigi yil da ok sevdigi babasi 8liir. Oksiiz ve yetim kalan
Emily kendini hayatta yapayalniz hisseder.

Cok gegmeden Prens Edward Adasi’'ndaki New Moon
Ciftligi’nde yasayan akrabalarinin yanina tasinir. Baslan-
gicta buradaki her sey ona katlanilmaz gorinir. Anne ve
babasina olan derin 6zlemi de cabasi! Ama yasadig tim
zorluklara ragmen Emily kendi ayaklari tGzerinde durmak
ve hayat tutunmak igin miicadele edecektir.

»Aile Sevgisi »Yeni Bir Baglangig
Zorluklarla Bas Etme »Akrabalik Bagi

KAYIP CENNET
L. M. Montgomery

Son derece disiplinli ve kat bir mizaca sahip Eliza-
beth Teyze... Bir o kadar sefkatli ve sevecen Laura
Teyze... Ve ¢iftligin tim islerini idare eden eglenceli
Kuzen Jimmy.

Emily, New Moon Giftligi’'ndeki yeni hayatina alisma-
ya baslar. Bir yandan da okul ve dersleriyle ilgilenir.
Arkadaslik ve sadakat konusunda bir sinama yasayan

Emily hayatin anlamini ve degerini yeniden kesfede-
cegi ilging bir deneyim de yasayacaktir.

=Arkadashigin Onemi «Doga Sevgisi
*Azim ve Kararlilik «Sila Hasreti




HAYAL DOKUMACISI
L. M. Montgomery

En blyulk hayali olan yazarlik yolunda kararh bir sekilde
ilerleyen Emily, bu kez kendi hayal diinyasinin derinlerine
dahyor.

Gizem dolu karakterlerin, perili evlerin, mistik duslerin
icinden gecerek kendi yolunu bulmaya calisiyor.

llse’nin annesi ile ilgili bliylk sirri da sonunda ¢ézmeyi
basaran Emily’yi zorlu bir macera ve yeni bir arkadaslik
da bekliyor.

+Gizem ve Hayal Giicii »Korkularimiz
«Onyargilari Kirma «Mistik Kavramlar

MUTLULUK AGACI
L. M. Montgomery

Emily lise egitimini Shrewsbury’de gormek icin en buyik
hayali olan yazmaya ara vermekle karsi karsiya kalir.

Bir yandan kalbine s6z gecirmeye ¢alisirken diger yandan
hayatiyla ilgili ciddi kararlar almak igin cesur adimlar atar.

Hi¢ ummadigi anda kendini korkung bir kdbusun iginde
bulan Emily ayni gecenin sonunda beklemedik bir stirp-
rizle de karsilagsacaktir.

*Mutluluk Arayisi »Duygularini Tanima
=Yazarhk Seriiveni «Farkl Kiiltiirler

Geng Kurgu-Klasik / 180 Sayfa / 11 Yas ve Uzeri

Geng Kurgu-Klasik / 200 Sayfa / 11 Yas ve Uzeri
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Geng Kurgu-Klasik / 160 Sayfa / 11 Yas ve Uzeri

Geng Kurgu-Klasik / 180 Sayfa / 11 Yas ve Uzeri
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DUSLER VADISi
L. M. Montgomery

Emily, Elizabeth Teyze'ye egitimi suiresince dersleri ile
ilgili yazilar disinda 6ykiler yazmayacagina s6z vermis-
tir. Ama onun igin en buyuk siginak olan yazmaktan
gercekten uzak kalabilecek mi?

Bununla birlikte Ruth Teyze’nin evinde onunla birlikte
yasamak da Emily igin ayri bir sinav olur. Her seyde seve-
bilecegi bir taraf bulmayi basaran Emily, bu yeni sehre,
yeni okuluna ve yeni arkadaslarina alisabilecek mi?

sEmpati Kurma sHedefe ilerleme
=Okul Hayat »Sabir ve Sebat

KANATSIZ KELEBEK
L. M. Montgomery

Egitim igin gittigi Shrewsbury’de Emily’yi yeni macera-
lar beklemektedir. Kaleme ve yazmaya olan tutkusu,
kendi hargligini gcikarma fikriyle birlesince, basina yine
beklenmedik olaylar gelir.

Bazen kalbini acitan seyler yasasa da her seye ragmen
hayata simsiki tutunmaya devam eden Emily, artik
kendini daha derinden kesfedecegi bir slirecin de igin-
dedir. Tanisacagi bazi insanlar Emily’nin hayatini etkiler.
Hayallerine agilan kapiya bir adim daha yaklasacaktr.

»Egitim Hakki # Arkadashk
sAile Baglar #Karar Verme



UMUT MEVSIMi
L. M. Montgomery

Shrewsbury’deki okulundan mezun olan Emily yeniden
New Moon Ciftligi’'ne déner. Yazilarinda oldugu gibi i¢
diinyasinda da bazi degisimler yasar. O, artik kalbinde
rengarenk kelebeklerin ugusmaya basladigi bir geng
kizdir. Tum dostlarinin kendi hayat yolculuklarina gikmaya
basladigi donemde, Emily’nin de kendi hayatiyla ilgili
onemli kararlar vermesi gerekir. Bdylece onun i¢in umut
mevsiminin esiginde yeni bir duygusal serliven baslar.

«Yeteneklerini Kesfetme «Hayat Seriiveni
*Hayal Giicii *Arkadaslik

GERCEKLESEN RUYA
Lucy Maud Montgomery

Artik yetiskin bir geng olan Emily, yazarlk kariyeri icin
hayatini New Moon’da gecirmeyi tercih eder. Giderek
glclenen kalemiyle, dergi ve gazetelerde yazilar kaleme
almaya bagslar. Gergek ve taninan bir yazar olmak onun
en blyik hayalidir. “Alp Daglari’'nin zirvesi”’ni hedefleyen
Emily, bu ideallerini gergeklestirebilecek mi? Cocukluk
yillarindaki arkadasliklarinin 6zlemini ¢ektigi sirada, kiigtik-
ken hep aradiklari Kayip EImas’i bulur. Kalbindeki sevgiyle
ne yapacagini bilemeyen Emily, duygulariyla sinandigi bir
slirece girecektir.

einsani Degerler *Aile ve Arkadaglik

=Sevgi *Hayaller ve Hedefler «Ozgiirliik

ONTGOMERY

L.M. MONTGOMERY

Geng Kurgu-Klasik / 160 Sayfa / 11 Yas ve Uzeri

Geng Kurgu-Klasik / 200 Sayfa / 11 Yas ve Uzeri
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Geng Kurgu — Macera / 144 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

Geng Kurgu — Macera / 128 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

SCOoP MelARi

" HELEN CASTLES s
= A

KVZEY Pulut 5
DosTiv RECETESI

SCOOP MCLAREN - KLAVYE DEDEKTIFi
Helen Castles

Higgity Limani, sakin ve huzurlu bir sahil kasabasidir. Ancak bir
glin, gece yarisini tam bir dakika gege herkesin e-posta kutusuna
gizemli bir internet gazetesi diismeye baslar: Karanlk Zamanlar.

Bu gazetenin editorii Sonny Fink’tir. Hig kimse onun kim ol-
dugunu bilmez. Fakat gazetenin asil korkutucu yani sudur: Ne
yazarsa ertesi glin gergeklesir. Timsah istilasi, gokten kurbaga
yagmasi, glinesin kaybolmasi, sel, fare istilasi... Higgity Limani
her giin yeni bir felaketle karsi karsiya kalir.

On Ug yasindaki Scoop McLaren, kendi internet gazetesi Klik!'in
editorudir. En yakin arkadasi ve gezgin muhabiri Evie Andrews’la
birlikte Sonny Fink’in kim oldugunu bulmaya karar verir. Ancak
bu gizem, distindiiklerinden ¢ok daha tehlikelidir.

® Gizem ve Macera ¢ Gazetecilik ve Aragtirma
© Medya Okuryazarhgi e Dostluk ve Ekip Calismasi

DOSTLUK REGETESI
Kuzey Bulut

Kirk bes glindiir hastanede kalan Mete igin serum askisi bir Ferrari,
koridorlar ise yaris pistidir. Bir gece karsi odadan gelen gizemli
151k sinyali, onu Maya, Zeynep, Tarik ve Doruk’la ayni frekansta
bulusturur.

Kod adlariyla haberlesen ekip, hastanenin unutulmus gegitlerinin,
gizli arsivlerin ve yillardir kullanilmayan bir teleskobun pesine
duser.

Hastane koridorlarindan gokyiiziine uzanan bu macerada Mete
ve arkadaslari, korkulariyla ylzlesmeyi, umutlarini korumayi ve
birbirlerine glivenmeyi 6grenir.

® Dostluk ve Ekip Calismasi e Hayal Giicii
® Zorbalikla Miicadele ® Gizem ve Macera



ALICE VE HARIKALAR DiYARI
Lewis Carroll

Alice, bankta oturmaktan sikildigi siradan bir glinde, yanindan
hizla gegen ve surekli saatini kontrol eden ceketli, eldivenli
beyaz bir tavsan gorir. Onun kendi kendine konustugunu fark
edince hemen pesine takilir ve ardindan bir tavsan deligine
girmesiyle tuhaf bir maceranin igine diser.

Kendini Harikalar Diyari’'nda bulan Alice’in bagina tuhaf, cok
tuhaf seyler gelir. Yiyip ictigi her seyle blyiyup kiigtlen Alice,
kendi gozyasi géllinde bogulmaktan gii¢ bela kurtulur. Strekli
siritan ve iki de bir ortadan kaybolan gizemli bir kediyle arkadas
olur. Flamingolarla oynanan garip bir oyuna ve kagik bir cay
partisine katilir...

Bu fantastik dlinyada, ¢ok ilging tipler ve absiirt olaylarla dolu
acayip bir sertiven onu beklemektedir...

Geng Kurgu - Fantastik / 120 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

* Gizem ve Hayal Giicii ® Hayvan Sevgisi
* Sorgulama Becerisi ® Merak ve Macera

¢ Diinya Edebiyati’nin bir klasigi olan Alice ve Harikalar Diyari, kiiglik biiylik her
yastan okurun begenisini kazandi ve yiizlerce dile ¢evrildi.

e Lewis Carroll'in tiim diinyada taninmasini saglayan eser, kiiltiir-sanat hayatinin
birgok alanina etki etti. Alice ve Harikalar Diyari temali isletmeler agilds,
bilgisayar oyunlarina ilham oldu ve pek ¢ok yazari etkiledi.

o ilk kez 1903’te Cecil Hepworth tarafindan sessiz film olarak gekildi. Sonrasinda
bircok bale, opera ve tiyatro goésterilerine konu oldu.

e Bircok iilkede televizyon dizisi olarak gekildi. izlenme rekorlari kiran
animasyon ve sinema filmine uyarlandi.

e Salvador Dali, Charles Blackman gibi bir¢cok ressama ilham verdi.
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Geng Kurgu - Fantastik / 160 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

BUYUMEYEN COCUK PETER PAN

James Barrie

Peter, Neverland’da peri arkadasi Tinker Bell ve kayip
cocuklarla beraber yasamaktadir. Bir glin kayip golge-
sinin pesinden bir evin penceresinden igeriye diser.
Bdylece bu evde yasayan (i¢ cocugun Neverland’a yol-
culuk serlivenleri, Peter’in onlara ugmayi 6gretmesiyle
baslar.

icinde birgok ormanin bulundugu Neverland, kayip
cocuklarin, Kizilderililerin, korsanlarin, denizkizlarinin,
Peter’in dlismani olan Kaptan Hook ve arkadaslarinin
yasadigl gizemli bir adadir. Peter ile yagadiklari bir kav-
ganin ardindan elini kaybeden ve elinin yerine metal bir
kanca takan Kaptan Hook, korsanlarin lideridir. Peter
ile geldigi bu yerde Wendy ve kardesleri kendilerini
fantastik bir maceranin iginde bulurlar...

eDostluk ¢Aile Olmanin Onemi

*Birlik ve Beraberlik eCesaret *Macera

[Pt

eBirgok ¢izgi film kanalinda gizgi dizi olarak
televizyonda yayinlanmakta.
e izlenme rekorlari kiran animasyon ve sinema filmine uyarland..

*MEB’in yayinlamis oldugu 100 Temel Eser Listesi’nde yer almakta.



HEIDi — ALPLERDEKi KIz
Johanna Spyri

Alpler’de buyilikbabasiyla birlikte yasayan Heidi,
doganin muhtesem giizellikleriyle i¢ ice buydr.
Arkadasl Peter ile daglarda kegi ¢obanlhgi yapan
Heidi’nin 6zglr ve huzurlu bir hayati vardir. Ta ki bir
glin teyzesi onu Frankfurt’a gétiriinceye kadar...

Blyuk sehre taginmak, onun diinyasini timuyle
degistirir. Kaldigi evin kizi Clara, tekerlekli sandal-
yeye baghdir. iki kiz hemen arkadas olurlar. Fakat
otoriter dadi Bayan Rottenmeier, onu bir tirla
benimsemez. Sehir yasamina uyum saglayamayan
Heidi, buyikbabasini, Peter’i ve daglardaki haya-
tini 6zlemektedir. Sonunda tekrar biytkbabasinin
yanina doner.

Yaz tatilinde Clara’nin onu ziyarete gelmesi ise yep-
yeni bir maceranin baglangici olur. Yaganan olaylar
sonucunda Heidi, tertemiz kalbiyle hem arkadasi
Clara’nin hem de cevresindeki diger insanlarin
hayatlarini tamamen degistirecektir.

Geng Kurgu — Klasik / 140 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

® Zorluklarla Baga Cikma e Arkadashk
o iletisim Becerisi * iyiligin Giicti
e Aile Olmanin Degeri ® Dogal Yagam
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Geng Kurgu — Macera / 200 Sayfa / 10 Yas ve Uzeri

RUDYARD-KiPLI

MOWSGLI — BiR ORMAN EFSANESI
Rudyard Kipling

Ormanin kalbinde gegen, dostlugun degeri ve dogaya saygi
duymanin 6nemi hakkinda etkileyici bir hikaye...

Kigtik bir bebekken Hindistan’in tropik ormanlarinda, kap-
lan saldirisina ugrayan ailesinden ayrilan Mowgli, kurtlar
tarafindan bayatdlar.

Anne Kurt Raksha ve sirinin lideri Akela tarafindan evlat
edinilerek orman yasamina uyum saglamayi 6grenir. Orman
sakinleriyle arkadas olur. Sisman bozayi Baloo’dan ormanin
kanunlarini 6grenir. Kara panter Bagheera ise onun hem
en iyi arkadasi hem de rehberidir. Bir yandan heyecan dolu
maceralar yasarken bir yandan da hayatta kalma ve yasam
hakkinda paha bigilmez dersler alan Mowgli, geng ve ye-
tenekli bir avci olarak yetigir.

Ancak insanlardan nefret eden Bengal kaplani Shere Khan,
intikam almak i¢in Mowgli’nin pesindedir.

Bagheera, geng arkadasini korumak igin onun insanlarin
arasina donmesi gerektigini soyler. Hayatini kurtarabilmek
icin cok sevdigi ormani ve hayvan dostlarini geride birak-
makla karsi karsiya kalan Mowgli, zor bir segim yapmak
zorundadir...

e Hayvan Dostlugu e Zorluklara Miicadele
* Doga Sevgisi ¢ Yeteneklerini Kesfetme
e Arkadaslik e Cesaret ve Macera



